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Uvodem
Pavel Janik ml., 11. dubna 1998

Tématem dubnového ¢isla Linuxovych novin jsou databa-
zové systémy. Dan Ohnesorg, Nathan L. Cutler a Michal Po-
1lak nas ve svém c¢lanku SQL server pod Linuxem?! A kde
jinde!? seznami se zakladnimi moznostmi pro vybér SQL
serveru pro operacéni systém Linux.

Nakladatelstvi Neokortex vydalo dvé nové knihy, které
jsou tematicky blizké Linuxu. Prvni je vénovana serveru
Apache a PHP/FI. Recenzi této knihy si muZete precist
v ¢lanku Apache a PHP/FI - recenze knihy, jehoz auto-
rem je Milan Sorm. Druh4 kniha je druhym vydanim Gspés-
né knihy Linux-Internet server renomovanych autori Pavla
Satrapy a Jifiho A. Randuse. Recenzi této knihy uvedeme
v pristim ¢isle, ale jiz v tomto ¢isle budete moci danou kni-
hu vyhrat v soutézi, kterou spoleéné s vydavatelstvim Ne-
okortex porada redakce Linuxovych novin. Vice se muzete
docist v élanku Nejmensi vyhrava.

Milan Zamazal zakonci tretim dilem seridl o dokumen-
ta¢nich moznostech editoru Emacs. Mozna nejzajimavéj-
Sim ¢lankem pro ty Ctenare, ktefi neméli tu moznost se
zuc¢astnit Linuxového seminafe na Cikh4ji, bude nestranny
pohled Petra Olsaka na celou akei podany v ¢lanku Linu-
xovy seminal na Cikhaji z mého pohledu. Linuxovy semi-
nai poradalo Ceské sdruzeni uzivateli opera¢niho systému
Linux.

Dubnové ¢islo Linuxovych novin prinasi také néco pro
programatory — Karel Zak nas v ¢lanku Programujeme v C
s libproc seznami s knihovnou libproc, ktera dokaze mnohé
usnadnit a zprehlednit.

Jako jiz tradi¢né nechybi pravidelné rubriky Meésic
v comp.os.linux.announce, Co nového na sunsite.unc.edu?,

Linux Journal a Zasmali jsme se!.

Preji prijemné chvile stravené nad cetbou Linuxovych

novin a té$im se na vasSe pripominky. ]

Nejmensi vyhrava
Pavel Janik ml., 10. dubna 1998

A uz je to tady. Linuxové noviny vypisuji soutéz. Jakou?
Samoziejmé linuxovou. Jaka jsou pravidla? Jednoducha.
Kdo vyhrava? Ten nejlepsi.

Redakce Linuxovych novin a vydavatelstvi Neokortex,
spol. s r. 0., vyhlasuji soutéz o nejkratsi spustitelny pro-
gram pro operacni systém Linux/i386/Glibc2. Program mu-
si byt dodan tak, aby byl prelozitelny na pocitacéi s nejnové;j-
$i distribuci Linuxu, poslednim vyvojovym jadrem a s gcc
2.7.2.3 (zkratka, abych ho dokazal prelozit). Program
by mél obsahovat strué¢ny komentar své ¢innosti (ano, pro-
gram by mél néco rozumného délat), mél by byt prilozen
Makefile. Prijimame pouze programy pod licenci GPL.
Dalsi podminkou pro prijeti programu do soutéze je to, ze
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program musi byt identifikovan standardni utilitkou file
jako executable, tedy napt.:

SnowWhite:/tmp$ file muj_program
muj_program: ELF 32-bit LSB executable, \

Intel 80386, version 1,
SnowWhite:/tmp$

Je zcela ziejmé, Ze vitézem soutéze se stane nékdo, jehoz
program bude naprosto genidlni, ale svij ucel dobfe plnici,
,hack®.

Své soutézni prispévky posilejte na adresu se subjec-
tem , LN: Soutez“ (bez uvozovek). Uzavérka soutéze je 8.
kvétna tohoto roku a vysledky budou oznameny v kvétno-
vém ¢isle Linuxovych novin.

Jak a kdo bude hodnotit vysledky? Vysledky se budou
hodnotit objektivné - kazdy program, ktery bude vyhovo-
vat podminkam soutéZe bude vyzkouSen a pokud opravdu
bude délat to, co ma a neskon¢i podobné jako program na
nasledujicim vypise, bude zarazen do soutéze.

SnowWhite:/home/pavel$ netscape
Segmentation fault (core dumped)
SnowWhite:/home/pavel$

Vitézem se stane majitel programu, jehoz délka (wc
--bytes muj_program) bude nejmensi. V pfipadé shod-
né délky programu rozhoduje ¢as doruceni zdrojové podo-
by. (Pokud budete chtit, muzete i tipovat délku vitézného
programu - tfeba se najde jeSté néjaka vhodna cena pro
vitéze tipovaci soutéze...).

A nyni to nejpodstatnéjsi — cenou pro vitéze bude druhé
vydani knihy LINUX-Internet server autord Pavla Satrapy
a Jiriho A. Randuse. Knihu vydal Neokortex, spol. s.o. [Z).

| ]

1 Redakce Linuxovych novin
1a11t0:n0viny@linux. cz

2 Neokortex, spol. s I. 0.
nttp://www.neo.cz

Meésic v comp.os.linux.announce
Pavel Janik ml., 1. dubna 1998

XMRM tym, ktery se sklada ze dvou studentd poéitacové
grafiky a jejich vyucujiciho, oznamil alpha verzi programu
XMRM [T). XMRM je program, ktery umi morphing. Ptate
se, co to morphing je? Zkuste se podivat na manual
k tomuto programu a pochopite.

Kent Robotti (robotti@erols.com) vytvoril dalsi mini dis-
tribuci Linuxu zaloZzenou na UMSDOS filesystému. Jmenu-
je se DosLinux a k jeji instalaci potrebujete nejméneé
36MB na vaSem disku s opera¢nim systémem DOS nebo
Microsoft Windows. Distribuce ov§em neobsahuje X server
ani prekladac.

Thomas J. Nelson (tjnelson@lasl.ninds.nih.gov) ozna-

Linuxové noviny pripravuje a vyddvd Ceské sdruzeni uzivateld opera¢niho systému Linux
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mil novou verzi svého programu tnimage, ktery umoznu-
je spoustu operaci s obrazky. Podporuje nejméné 20 gra-
fickych formatd, umoznuje piidavat dalsi formou plugind
a navic umoznuje interaktivni definici nového formatu. Pro-
gram je doplnén manudlem o 137 stranach. Nevyhodou to-
hoto programu je, ze ke své ¢innosti potrebuje knihovnu
Motif, ale autor poskytl i staticky linkované binarky. VSe
naleznete na adrese [4).

Knut Bartels (bartels@rz.uni-potsdam.de) oznamil vy-
tvoreni programu pro statistické vypocty XploRe [5). Pro-
gram muze byt uziteény pro ty z nas, ktefi maji problémy
s odchylkami, rozptyly, kovariancemi, marginalnimi a simul-
tannimi éetnostmi apod.

Maéte problémy s klavesami BackSpace ¢i Delete
a nevite, jak je spravné nakonfigurovat? Tak pravé pro vas
je urcena stranka ,BackSpace and Delete Configuration®
(o)

Spoleénost Hewlett-Packard GmbH, Germany prenes-
la svij systém HP Eloquence na Linux. K dispozici je
i Personal edition, ktera je omezena pouze na dva uzivatele.
Spole¢nost Hewlett-Packard je prvni z ,velkych a mocnych*
pocitacovych firem, ktera zacina portovat své produkty pro
Linux. Doufejme, ze pribudou i dal$i. Ale na druhou stranu,
doufejme, ze ne v§echny...

Werner Almesberger (almesber@lrc.epfl.ch) vytvoril no-
vou verzi baliku psmisc, ktery obsahuje utilitky fuser,
killall, pstree a pidof. Balik naleznete na adrese [(8)].

3. brezna byla oznamena nova verze editoru XEmacs —
20.4. Najdete ji na FTP serveru [[9).

Peter Toft (pto@sslug.imm.dtu.dk) vytvoril program
cvs2html, ktery vyuziji vSichni uzivatelé systému CVS
(Concurrent Versions System). Program je distribuovan pod
licenci GPL na adrese [(10).

Derek B. Noonburg (derekn@aimnet.com) vytvoril dalsi
verzi svého prohlizece formatu PDF - xpdf 0.7a, kterou
naleznete na adrese [(I1).

Kevin Fenzi (kevin@scrye.com) vytvoril dokument na-
zvany Linux Security HOWTO. Dokument by se mél za-
byvat bezpeénostnimi aspekty opera¢niho systému Linux.
Nejnovéjsi verze najdete na adrese a na ¢eskych mirro-
rech (137, [14).

Florian La Roche (florian@suse.de) oznamil update
knihovny ncurses na verzi 4.2. Knihovna obsahuje celkem
257 dokumentovanych volani totoznych s volanimi ze SVr4
curses. Novou verzi naleznete na adrese [(I5).

Vyvojové prostiedi pro X-Window s ndzvem xwpe ma svij
mailing list. Vice informaci naleznete na adrese [16).

Alain Knaff (knaff@tux.org) vytvoril novou verzi prav-
dépodobné nejznameéjsich utilitek pro praci s disketami —
mtools. Balik naleznete na adrese [(I7).

Spole¢nost IBM uvolnila svij jazyk Object REXX i pro
Linux. Podrobnosti naleznete na strance [18).

Pamatujete staré dobré casy, kdy se vas pocitac¢ hlasil
nikoli vyzvou login: , ale READY.? Tak pro vés je urCen
The Versatile Commodore Emulator [19), emulator pocita-
¢u Commodore 64 a podobnych priSer zaloZzenych na pro-
cesorech 6502 a 6510.

Linux-on-SimICS - takhle se jmenuje projekt ohlaseny
v konferenci comp.os.linux.announce Peterem S. Magnus-
sonem (psm@sics.se). Tento projekt umoznuje simulovat
instrukéni sadu podle Sparc V8 Book. Jeho autori doka-
zali rozbéhnout nemodifikovanou verzi Red Hat Linux 4.2
na virtualni stanici (sun4dm). Dalsi informace o tomto zaji-
mavém projektu naleznete na strance [(20). |

1 XMRM homepage
attp://www.cg.tuwien.ac.at/research/ca/mrm/
2 manudl k programu XMRM
attp://www.cg.tuwien.ac.at/ xmrm/
3 Distribuce DosLinux
attp://www.tux.org/pub/people/kent-robotti/
4 Tnimage
ftp://lasl.ninds.nih.gov/pub/unix/
5 XploRe
attp://www.xplore-stat.de
6 BackSpace and Delete Configuration
attp://www.ibbnet.nl/"anne/keyboard.html
7T HP Eloquence
attp://www.hp-eloquence.conr
8 Psmisc
ftp://lrcftp.epfl.ch/pub/linux/local/psmisc/
9 XEmacs 20.4
ftp://ftp.xemacs.org/pub/xemacs/xemacs-20.4/
10 cvs2html
nttp://sslug.imm.dtu.dk/cvs2html/
11 Xpdf 0.7a
attp://www.aimnet.com/ derekn/xpdf/
12 Linux Security HOWTO
attp://sunsite.unc.edu/mdw/HOWT0/Security-HOWIO. html
13 Linux Security HOWTO na siti TEN34-CZ
attp://www.linux.cz/linuxdoc/HOWTO/Security-HOWTO. html
14 Linux Security HOWTO na siti IGN
attp://www.inet.cz/linuxdoc/HOWT0/Security-HOWIO. html
15 Ncurses 4.2
ftp://prep.ai.mit.edu/pub/gnu
16 Xwpe
attp://www.rpi.edu/ payned/xwpe/alpha.html
17 Mtools 3.9
attp://linux.wauug.org/pub/knaff/mtools
18 Object REXX
attp://service2.boulder.ibm.com/dl/rexx/orexxlinux-d/
19 VICE 0.14.0
ftp://ftp.funet.fi/pub/cbm/crossplatform/emulators/VICE
20 Linux-on-SimICS
attp://wwv.sics.se/simics/

Co nového na sunsite.unc.edu?
Pavel Janik ml., 6. dubna 1998

X11

X11/fonts/Xfstt-0.9.8.tgz — X Font server pro fonty
ve formatu *.ttf

X11/screensavers/xlockmore-4.09.tgz — screen saver pro
X-Window

X11/xutils/xruskb-1.5.2.tar.gz - umoznuje prepinat dveé
klavesnice

apps

apps/database/postgres/sqlforms-0.6.1.tar.gz — vizualni
editor formulaid pro PostgreSQL

apps/database/postgresSQL/mpsql-1.5.3.tgz — interaktivni
prostiedek pro dotazy na databazovy systém
Postgres9s


http://www.sics.se/simics/
ftp://ftp.funet.fi/pub/cbm/crossplatform/emulators/VICE
http://service2.boulder.ibm.com/dl/rexx/orexxlinux-d/
http://linux.wauug.org/pub/knaff/mtools
http://www.rpi.edu/~payned/xwpe/alpha.html
ftp://prep.ai.mit.edu/pub/gnu
http://www.inet.cz/linuxdoc/HOWTO/Security-HOWTO.html
http://www.linux.cz/linuxdoc/HOWTO/Security-HOWTO.html
http://sunsite.unc.edu/mdw/HOWTO/Security-HOWTO.html
http://www.aimnet.com/~derekn/xpdf/
http://sslug.imm.dtu.dk/cvs2html/
ftp://ftp.xemacs.org/pub/xemacs/xemacs-20.4/
ftp://lrcftp.epfl.ch/pub/linux/local/psmisc/
http://www.hp-eloquence.com
http://www.ibbnet.nl/~anne/keyboard.html
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http://www.cg.tuwien.ac.at/~xmrm/
http://www.cg.tuwien.ac.at/research/ca/mrm/
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apps/doctools/doxygen-0.3.src.tar.gz — dokumentacni
systém pro C++

apps/editors/zed-1.0.3.tar.gz — vykonny a konfigurovatelny
textovy editor

apps/financial/accounting/moneydance-0.9.tgz - manazer
penézenky napsany v Javé

apps/graphics/capture/cutil-0.3.tar.gz — podpora digitalni
kamery Olympus C-400 a vySsi

apps/graphics/draw/XPhotoEditor-0.1.20.tar.gz — editor
obrazkil ve formatu JPEG

apps/graphics/viewers/X/xpdf-0.7a.tar.gz - prohlize¢
soubort ve formatu PDF

apps/math/calc/hp67-1.4.tar.gz — programovatelny védecky
kalkulator podobny HP-67

apps/math/fractals/XaoS-3.0.tar.gz — nova verze starého
znamého prohlizece fraktalt

apps/misc/dawn-linux-4.0b1.tar.gz - konvertor e-mailovych
adresari pro rdzné aplikace

apps/serialcomm/machines/newtonlink-1.27.tar.gz — prenos
dat mezi Apple Newton PDA a Linuxem

apps/sound/editors/mp3tag0.2b.src.tgz — MP3 tag editor

apps/wp/mazwell-0.5.2.tar.gz — WYSIWYG word processor
s podporou RTF

apps/www/convertersiwmf-1.0.2.tar.gz — kKonvertor mail
do HTML

apps/www/servers/ WWWserver-0.1.tar.gz - HTTP server
v Tel

apps/www/servers/wwwoffle-2.1.tgz - jednoduchy proxy
server

devel

devel/lang/fortran/g77-0.5.22.bin.tgz - preklada¢ GNU
Fortran

devel/sscript-1.8.tar — skriptovy jazyk pro vytvareni
sitovych aplikaci

games

games/arcade/koules/koules1.4-src.tar.gz — kKoules

games/strategy/phalanx-13.tar.gz — nova verze Sachového
programu

hardware

hardware/cmostool-1.0.tar.gz — editor udaju v paméti
CMOS

kernel

kernel/is09660-compress-2.0.tar.gz — transparentni
dekomprese dat na filesystému ISO-9660

libs

libs/cgilib-0.4.tar.gz — jednoduché API pro Common
Gateway Interface

logos

logos/penguins/linux_logo-2.00.tar.gz — ANSI Penguin Logo

system

system/boot/loaders/chos-0.82.tar.gz — zavadéé zalozeny
na systému menu

system/emulators/commodorefvice-0.14.1.tar.gz — emulator
Commodore C64/C128/PET/VIC20

system/emulators/cpm-0.2.1.tar.gz - emulator Z80 a CP/M

system/filesystems/ovlfs1.0.src.tgz — podpora pro overlay
filesystém

system/network/admin/firewallct-1.0.5b.tar.gz — konfigurace
firewallu ponékud piijemnéji

utils

utils/disk-management/mtools-3.9.tar.gz — prace
s disketami s DOSovym filesystémem

utils/endian.taz — detekce big- nebo little-endian

Linux Journal
Petr Barta, 10. dubna 1998

s Linux Journal se ve svém bieznovém éis-
HH% '™ le zaméfil na grafickd uzivatelska rozhrani

=== (GUI, Graphical User Interfaces). V prvnim
7 Clankt vénovanych tomuto tématu nas
. Otto Hammersmith seznamuje s GUI kni-
hovnou gtk+ - GIMP Tool Kit.

John Blair seznamuje Ctenare se svym
pohledem na TkDesk, jeden z desktop ma-
nagerud pro Linux.

Chcete pro programovani GUI aplikaci pouzivat XView
toolkit? Michael Hall ve svém ¢lanku probira priklad tako-
vého pouziti.

S CDE (Common Desktop Enviroment) se muzete sezna-
mit prostrednictvim élanku Gerge Krafta.

Pokud se zajimate o AfterStep, bude vas asi zajimat ¢éla-
nek Guylhema Aznara, ve kterém se vénuje historii, filosofii,
ale hlavné budoucimu vyvoji tohoto window manageru.

Zapasite-li (jako ja) s programem GhostScript, mozna
vam pomuze Robert Kiesling ve svém ¢lanku ze série ,Take
Command*.

Bob Hepple mél potize se spravovanim rozsahlého sou-
boru HTML dokumenti. Ke zjednoduseni prace pouzil pre-
procesor m4 a napsal o tom zpravu pro ty, kteii by se chtéli
vydat v jeho stopach.

Druhy dil ¢lanku pand Griffina a Nelsona o sitovém pro-
gramovani je zaméfen na tvorbu démonu.

Pokud jste nékdy zkousSeli pouzit néktery scanner pod
Linuxem, mozna ocenite ¢lanek Davida Mosbergera o SA-
NE (Scanner Access Now Easy) - univerzalnim rozhrani pro
zarizeni produkujici rastrované obrazky.
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Timotej Ecimovic seznamuje s GPIB (General Purpose
Interface Bus) a s moznosti jejiho vyuziti v Linuxu.

Nevim, kolik z vas ma k dispozici digitalni fotoaparat
Casio QV-10. Pokud ale prece jen nékdo ano, pak vézte,
7e pro neéj existuje software pro Linux, ktery napsal Bob
Hepple.

Nevite-li, jak nastavit procmail tak, aby odfiltroval spa-
my doslé do mailboxu, preététe si ¢lanek Brandona M.
Browninga.

X-Designer, komeréni software pro tvorbu GUI, predsta-
vuje Timotej Ecimovic.

Pokud mate stale problémy se zaplnovanim adresa-
fe /var/spool/mail/, moZnd vam pomuUZe Michael
S. Keller se svymi skripty na mazani starych zprav z mail-
boxuy, které jejich vlastnici neprohliZeji.

Sitovani pres paralelni port, PLIP protokol apod. popi-
suje Alessandro Rubini v dal§im élanku ze seridlu , Kernel
Korner“. |

Apache a PHP/FI - recenze knihy

Milan Sorm, 13. dubna 1998

Asi 320 strankova modra kniha formatu
A5 ma jednu z téch lepsich lepenych vazeb,
jak uz u Neokortexu byva zvykem. Kni-
ha se neudrzi oteviend, avSak listy nevypa-
davaji.

Prvnich 15 kapitol (asi 220 stran) je vé-
novano instalaci, konfiguraci a popisu prin-
cipu prace nejrozsirenéjsiho webového ser-
veru Apache HTTPd [(2), druha (tenci) ¢ast, je vénovana
vysvétleni slibného nastroje pro vyvojare webovych sidel,
jazyku PHP/FI a jeho propojeni s Apachem.

Trochu netradi¢né pusobi, ze vlastné prvni kapitola ma
¢islo 3 (Cislované kapitoly jsou i ivod a obsah). Najdeme
v ni detailni popis spusténi Apache a seznam soubort, Kte-
ré Apache potrebuje pro svoji praci (konfigura¢ni soubory
a vznikajici protokoly).

Nasledujici kapitola je vénovana prekladu a instalaci
Apache. Podstatnou éast kapitoly zabira preklad original-
niho manualu, v druhé éasti je vSak velmi pékné popsana
¢ast tykajici se konfiguraci virtualnich hostiteld. Toto je vy-
znamnd vlastnost Apache, kdy server dokaze vytvaret né-
kolik virtudlnich serverd (napi. www.aaa.cz a www.bbb.cz)
pod jednou spusténou kopii Apache a dokonce i na jedi-
né IP adrese. Autor zde ¢tenare provadi tiskalimi jednotli-
vych variant (vice spusténych démont, jeden démon apod.)
véetné popisu odstranéni chyb, které vas pri konfigurovani
mohou potkat.

Kapitola 5 rozSifuje tuto problematiku i vykladem, jak
server provadi rozpoznani virtualnich hostitelt a dalsi po-
dobné teoretické zalezitosti, které se vam budou hodit teh-
dy, aZ se vam nepodari server nakonfigurovat ani podle prii-
rucky.

Sesta kapitola je vénovana bezpeénosti a provozovani
uzivatelskych CGI skriptu. Je zde vysvétlena prace progra-
mu suEXEC, ktery by vam mél zarucit podstatné vyssi bez-
pecnost, pokud prfi pouzivani serveru Apache dovolite uzi-
vatelim tvofit vlastni CGI skripty, a navic chcete zajistit
pohodli pii praci jednotlivych uzivatelq.

Kapitola 7 se zaobira kompilaci a provozovanim Apache
pod systémem UnixWare, kapitola 8 pak prinasi preklad
manudlového ¢lanku tykajiciho se zmén mezi verzemi 1.1

a 1.2 (pro informaci, posledni verzi rady 1.2 je 1.2.5, nyni uz
existuje fada 1.3 nové podporujici i platformu WindowsNT).

Za hodné zajimavou ¢ast této kapitoly povazuji ¢ast, kte-
ra stru¢né popisuje rozhrani API, které umoznuje dotvo-
it si dalsi vlastnosti serveru pfimo konkrétnim uzivatelem
(zde mySleno samoziejmé spravcem serveru). Moznosti API
jsou bohaté a mimo standardni distribuce existuje cela ra-
da doplriku, jako je napi. modul pro podporu riznych ¢es-
kych kédovani, modul pro vyse zminéné PHP/FI, modul pro
SSL (bezpeénostni protokol) ¢i napi. modul, ktery uzivate-
Iim usnadni zadavani URL na va§em serveru (napi. chybné
zadané pismenko se opravi aj.).

Devata kapitola rozebira ¢innost serveru pri problémo-
vém stavu TCP protokolu, tzv. stavu FIN.WAIT_2. V tomto
stavu je jiz komunikace mezi serverem a Kklientem ukonce-
na, avsak stale jesté server eviduje spojeni (nedoslo ke ko-
rektnimu ukonceni). Kapitola osvétluje, pro¢ k tomuto do-
chézi a jak to na riznych platforméach odstranit.

V druhé c¢asti kapitoly se nachazi preklad dokumentu
HOWTO (Jak na to), ktery dava odpovédi na zakladni pro-
blémy, se kterymi se spravce muze setkat (napf. jak ome-
zit chovani internetovych roboti, jak piesmérovat server ¢i
resetovat protokolové soubory). Rovnéz jsou zde zminény
problémy, které mohou vzniknout na nelinuxovych platfor-
mach (BSD, Digital Unix, ...).

Cast 9.6 popisuje, co miize vést ke zdanlivému (&i skutec-
nému) zpomaleni serveru. Je zde objasnén problém, ktery
se na Linuxu ob¢as vyskytne, tj. zamrznuti serveru na néko-
lik sekund az minut a jeho opétovné probuzeni v disledku
¢innosti Apache.

Kapitola 10 prinasi zkuSenosti, které mohou zvysit bez-
pecnost vaseho serveru a usnadnit vam konfigurovani. Dru-
ha ¢ast kapitoly je referenéni priruckou pro konfigurova-
ni serveru. Jde de facto o preklad originalni dokumentace
na www.apache.org, s podrobnéjSim popisem konfigurace
modulu pro authentizaci vici databazi mSQL.

V druhé éasti kapitoly je ukazana nova vlastnost Apache
1.3, o které se malo vi. Server dokaze obsluhovat dynamic-
ky zavadéné moduly (mod_dld), tj. dotvaret si konfiguraci
serveru az za chodu, bez nutnosti prekladu. Apache 1.3 na-
vic prinasi moznost pouzivat i moduly ve formatu Win32
DLL. Toto samoziejmé vyuziji ti, kteri budou Apache pou-
zivat ve Windows NT. Doufam, Ze toto bude jedna z Klico-
vych vlastnosti (spolu s mod_isapi pro vytvareni rozhra-
ni mezi Apache a programy spole¢nosti Microsoft), ktera
nakonec vytlaéi MIIS z oblasti Windows NT a nahradi jej
Apachem.

V samém zavéru je jeSté rozebran interni proxy mo-
dul Apache (mod_proxy), ktery dokaze pracovat i s pro-
tokolem SSL) a prepisovaci modul (mod_rewrite), kte-
ry umoznuje provadét presmérovani URL na zakladé re-
gularnich vyrazi. Tim lze napf. dosdhnout, Ze uzivatelska
URL budou http://www.nekde.cz/"Milan.Sorm/, i kdyz ucéty
na serveru jsou napi. xsorm. Navic lze pii prepisovani vo-
lat externi skripty napf. v Perlu a tam uz se fantazii meze
nekladou.

Jedenacta kapitola rozebira konfiguraci vice IP adres
na jednom sitovém rozhrani pro SunOS 4.1.x, 12. kapitola
obsahuje preklad dokumentu FAQ (¢asto kladené otazky)
a popis znamych chyb jednotlivych klientd (abyste védeéli,
aZ budete rogzjizdét svij vlastni server, komu davat vinu).
Nakonec kapitoly nasleduje seznam znamych chyb Apache.

Tiinacta kapitola prinasi pokracovani referenéni prirué-
ky z desaté kapitoly (byvalo by bylo asi inteligentnéjsi dat
je k sobé, ale autor pouzil tuto skladbu). Tato ¢ast se tyka
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konfigurovani samotného jadra Apache (kdezto v desaté
kapitole byl popis konfigurace jednotlivich moduld).

Ctrnacta kapitola ukazuje moznosti nového Apache 1.3
pri spojeni s Microsoft Windows s rozhranim ISAPI (Inter-
net Server Applications API). Patnacta kapitola pak poda-
va vycet vlastnosti jednotlivych verzi Apache.

V druhé ¢asti knihy je popsan serverovy skriptovaci jazyk
PHP/FI, ktery vam uvnitt HTML dovoli psat vlastni aktivni
skripty (napf. hodiny ukazujici pfesny éas apod.). Ze uz
jste toto nékde vidéli? Ano, bylo to v JavaScriptu, ale ten
byl zavisly na implementaci v prohlize¢i. PHP/FI je Cisté
zalezitosti serveru.

PHP/FI je rychlejSi nez CGI (protoze jej provadi jiz bézici
Apache), umoznuje pripojeni na programy pomoci mecha-
nismu trubky (kolony), jak to zname napi. z Perlu - napf.
posilani posty, komunikace s aplikacemi apod. Dale obsa-
huje znaéné moznosti pro protokolovani své ¢innosti, takze
uzivatelé si sami mohou tvorit statistiky navstévnosti jejich
stranek apod., obsahuje vlastni ochranné metody pristupu
k dokumentiim, umi se napojit na radu existujicich SQL
serveri (mSQL, Postgres, MySQL, Sybase, Oracle, Illustra,
Adabas, Filepro), zvlada komunikaci skrz specifikaci ODBC
¢i standardni DBM databaze. Zvlada uploadovani souboru
na server, ovlada matematické vypocty, matice, Perlovska
asociativni pole (Ize prenaSet mezi jednotlivymi webovymi
strankami), moZnosti skriptového jazyka C, regularni vyra-
zy, tvorbu GIF obrazku atd.

Jak je vidét, uréité ma PHP/FI budoucnost, navic je za-
darmo. Kapitoly 16 a 17 poskytuji zakladni ivod do proble-
matiky PHP/FI a popis instalace. PHP/FI muzZe pracovat
jednak jako serverovy modul nebo jako CGI skript zpro-
stfedkujici PHP/FI vaSim skriptim (pak lze PHP/FI uzit
i v jinych serverech nez Apache, ov§em ne uz v takové rych-
losti). V kapitole 17 je rovnéz rozebrana konfigurace PHP/FI
do bezpectného rezimu (aby mohly byt vyuzity v§echny bez-
pec¢nostni techniky PHP/FI).

Druha ¢ast kapitoly 17 rozebira konfiguraci jednotlivych
¢asti PHP/FI a napojeni na konkrétni SQL servery, vyuzi-
ti jeho specifickych vlastnosti apod. 18. kapitola podrobné
popisuje vlastni jazyk PHP/FI. Kapitola 19 je potom refe-
rencni priruékou vSech funkci PHP/FI.

V zavéru 19. kapitoly je potom rozebrana moznost dode-
finovat si vlastni prikazy do PHP/FI. To prinasi jedineénou
moznost upravit si jazyk podle svého. Navic autor PHP/FI
nabizi, ze pokud mu nové funkce zaslete, rozsiri o né novou
verzi PHP/FI. No neni to skvélé?

Dvacata kapitola je pak dobre zpracovany rejstiik. Mam
vSak podezreni, Ze neni zcela kompletni. Napf. mod_perl,
o kterém autor hovoii v 16. kapitole, neni v rejstfiku k na-
lezeni.

Kniha budi dojem piekladu origindlnich manudld,
o ¢cemZ se autor na zacatku zminuje. Na mnoha mistech
je vSak tento preklad rozsifen o cenné zkuSenosti, coz zvy-
Suje jeho kvalitu. Navic nesrozumitelné pasaze originalniho
manualu autor prevypravél, takze jsou nyni pochopitelnéjsi.

Kniha bude prinosem nejen pro toho, kdo se hodla s Apa-
chem seznamit (i kdyz pro néj bude mozna prili§ stru¢na),
ale predevsim pro toho, kdo hodla Apache vyladit na ma-
ximalni moznou miru. Kniha je vybornou referenéni priruc-
kou a popisem toho, jak server pracuje (technicky manual).

Ten, kdo se chce seznamit s PHP/FI a vazné v ném pra-
covat, by mél po této knize sahnout zcela urcité. Negativ-
né pusobi jen trochu zmatené usporadani nékterych kapi-
tol, pricemz by nékteré dlouhé kapitoly (10, 17) stalo za to
rozdélit do nékolika mensich.

Sympatické by bylo, kdyby bylo alespon za kapitola-
mi vynechano trochu volného mista na zapsani poznamek,
protoze do referenénich prirucek si rada lidi vpisuje nové
se objevivsi direktivy ¢i parametry. Na druhé strané toto by
knihu prodrazilo, a tak se musi ¢lovék spokojit se ¢tyrmi
volnymi stranami na konci knihy.

V knize mi rovnéz chybi seznam literatury ¢i webovych
stranek, kde by ¢lovék ziskal dalsi informace a rozsiril si
tak védomosti (napr. podrobnéjsi specifikaci API Apache
i API PHP/FI modulu apod.).

Knihu muzete zakoupit za 294 K¢ v kazdém pocitacovém
knihkupectvi. |

1 Neokortex, spol. s I. 0.
attp://www.neo.cz

2 Apache HTTPd
attp://www.apache.orp

3 PHP/FI
attp://www.php.net

SQL server pod Linuxem?! A kde jinde!?
Dan Ohnesorg, 10. dubna 1998

Pred Casem jste jisté zaznamenali, Ze jsem v linuxové konfe-
renci hledal spoluautory pro ¢lanek o databazich pod Linu-
xem. Nakonec jsme se seSli tfi a predavame nase zkuSenos-
ti s databazemi, které pouzivame. Nebudeme se zde zmi-
novat o databazi ADABAS, ktera byla podrobné popsana
v prosincovém ¢isle Linuxovych novin a databazi ORACLE,
kterou lze sice na Linuxu Uspésné provozovat, ale nepoda-
filo se mi sehnat nékoho, kdo by o ni néco napsal a navic
se jedna o databazi, kterd prece jen trochu vybocuje ze za-
béru vétsiny linuxovych uzivatelld. Nicméné toto zcela jis-
té neni posledni ¢islo Linuxovych novin a tak se k tomuto
jisté zajimavému tématu jesté vratime.

PostgreSQL
Nathan L. Cutler

Pro ty z nas, ktefi hledaji databazovy software, ktery je
opravdu free, tj. nejen pro samotné uzivani, ale i pro pri-
padnou distribuci za Uplatu, se nabizi PostgreSQL [1). Ta-
to robustni implementace standardu SQL-92 umi zpraco-
vat dotazy obsahujici relace mezi jednotlivymi tabulkami.
Je pod aktivnim vyvojem a kazda nova verze ma bliz k Upl-
né implementaci standardu. Jiz nyni je implementace stan-
dardu témér kompletni, a navic PostgreSQL obsahuje né-
ktera rozsireni, se kterymi standard nepocita, napi. uziva-
telem definované datové typy, funkce a inheritance.

PostgreSQL je postaven na principu Kklient-server,
nebo front-end/back-end. Back-end v pripadé Postgre-
SQL je program, ktery bezi jako daemon a zpracovava
SQL-dotazy, které mohou prichazet i po siti TCP/IP
Back-end PostgreSQL je schopen obslouzit jak vice data-
béazi, tak vice uzivatelll najednou. Distribuce PostgreSQL
obsahuje i jednoduchy front-end psql, coz je takovy prfi-
kazovy radek, pres ktery lze zadavat holé SQL dotazy
a prohlizet si jejich vystup.

Velmi dilezitou soucasti distribuce PostgreSQL je 1i-
bpq, coz je knihovna funkei umoznujici psani front-endd
k databazim. Pomoci této knihovny lze vyvijet progra-
my v jazyce C, které komunikuji pifimo s PostgreSQL
back-endem. Pro ty, kteri umi programovat v jazyce C pred-
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stavuje tato knihovna spolu s PostgreSQL back-endem
mocny nastroj pro vyvoj vSech druhd databazovych apli-
kaci.

Pro ty, ktefi v cé¢ku neprogramuji, existuje rada jinych
rozhrani, napfr. knihovna jazyka Perl, nastroje pro integraci
s WWW a jiné.

Pro ty, ktefi neumi nebo nechtéji ziskat PostgreSQL
kompilaci zdrojového kédu, existuji PostgreSQL baliky s bi-
narkami pro popularni distribuce Linuxu.

miniSQL 1.0.11
Michal Polak

MiniSQL (dale jen mSQL) vytvoril David J. Hughes (bam-
bi@Hughes.edu.au) z Australie. Tato verze je jiz ponékud
starsiho data - leden 1996. Volné pouzivat jej mohou pou-
ze studenti, vzdélavaci nekomeréni instituce, nevydéle¢né
a charitativni organizace a nekomercni vyzkumna stredis-
ka. Ostatni musi zaplatit registra¢ni poplatek (pro zajima-
vost: pro privatni pouziti 65 austr. dolart, pro komeréni 225
austr. dolart). Dalsi Sifeni produktu (napi. jako souc¢ast no-
vé vytvoreného programu) je povoleno pouze s vyslovhym
pisemnym povolenim Hughes Technologies.

Distribuc¢ni balik se ,rozzipuje“ a ,roztaruje“ do adresa-
fe /usr/local/Minerva (implicitné nastaveno). Nacha-
zi se zde adresar doc s dokumentaci v PostScriptu, a ad-
resare include a 1ib pro zakomponovani baliku do na-
& aplikace. Casem zde jesté piibude adresar msqldb, kde
budou uloZeny vSechny databaze, které timto balikem bu-
deme spravovat. Podrobnéji se budeme zabyvat adresarem
bin ve kterém se nachézi nékolik spustitelnych programi:
msql, msqld, msqladmin, msqldump, relshow. Chova-
ni baliku lze samoziejmé konfigurovat. Pokud by nékomu
nevyhovoval adresai /usr/local/Minerva, muize si ba-
lik nainstalovat do prijatelnéjsiho adresare, pak je ale za-
potiebi nastavit proménnou MSQL_HOME. Kdyby byly pro-
blémy se siti, 1ze je$té nastavit bud /etc/services, ne-
bo proménné prostredi MSQL_TCP_PORT, MSQL_UNIX_PORT
a MSQL_HOST.

Monitorovat c¢innost ,mSQL Engine“ lze nastavenim
proménné MINERVA _DEBUG:

e api - vypisuje interni informace (jako jsou napi. detaily
pripojeni)

¢ cache - vypisuje vyuziti cache tabulek

e query - vypisuje vS§echny dotazy zasilané databazovému
serveru

* malloc - vypisuje pozice a velikosti alokovanych ¢asti
paméti

e error - vypisuje chyby (stejné jako zasilané klientovi)
* key - vypisuje detaily pii praci s Kli¢i
 trace - vypisuje volani funkeci, které se spoustéji

« mmap - vypisuje detaily o obsazeném regionu paméti

general — vypisuje ostatni informace

Tyto rezimy lze kombinovat, pak se ale musi mezi jed-
notlivymi slovy napsat dvojtecka. Napi:

setenv MINERVA_DEBUG api:query

Pojd'me si nyni popsat slibené programy:

msqld — démon

msqladmin - tvorba/ruSeni databaze, shutdown/reload
databazového serveru

msql - Klient (zadavanim SQL dotazi pracujeme s da-
tabazi)

msqldump — prevede vSechna data z uréené databaze
do SQL dotazi na vystup (vhodné k archivaci)

relshow - zobrazuje nazvy existujicich tabulek nebo
struktury tabulek

VSechny tyto programy (kromé démona) lze spoustét
s parametrem —h Host, kterym se pripojite k databazové-
mu serveru na jiném poc¢ita¢i. U programi msql a msql-
dump se vzdy musi zadat jméno databaze, se kterou chce-
me pracovat. Jelikoz je prace s msql celkem neohrabana, je
lepsi (zvlasté pokud potiebujete zadat vice dotazui najed-
nou) si tyto napsat do textového souboru a tento potom
presmérovat programu msql na vstup. Zde je nutno po-
dotknout, Ze jednotlivé SQL dotazy je nutno oddélit znaky
\g (ptikaz v programu pro provedeni - go — dotazu). Exis-
tuje nadstavba programu msql pro prostiedi X-Window,
ktera se prekvapivé jmenuje xmsql.

Sql Menu {Cy 1996 Kees Lemmens
[ Ext | [ search | [ todiiy | [ insent |
[ showen | [ Fieldino | [soLcueny| [ mio |
Messages
Executing: SELECT * FROM predmet
Executing: SELECT * FROM katedra
Executing: SELECT * FROM ucitel
Executing: SELECT * FROM 0_1996_1957_Zima
Select database Select table
SRR [ e 8] |]_1 a26_1397_zmfl 4 |
|I
Mumber of records : Mumber of fields

Jazyk SQL (v dokumentaci deklarovan jako ANSI SQL)
je podle mého nazoru na dnesni dobu celkem chudy.
Datové typy pouzitelné v kKlauzuli CREATE TABLE:

» char(len) - text maximalné délky len
e int - celé ¢islo se znaménkem (4 byty)
* real - realné éislo

Za jednotlivymi typy lze jesté uvést not null nebo
primary key.

Lze pracovat s konstrukcemi CREATE TABLE, DROP
TABLE, INSERT INTO, DELETE FROM, UPDATE. Konstruk-
ci SELECT si popiSme podrobnéji, nejdiive uvedeme synta-
X1.

SELECT [DISTINCT] [table.]lcolumn \
[, [table.]column]*

FROM table [= alias] [, table [= alias]]*

[ WHERE [table.]column OPERATOR VALUE \
[ AND | OR [table].column \
OPERATOR VALUE] * ]

[ ORDER BY [table.]lcolumn [DESC] \

[, [table.]lcolumn [DESC]]x* ]
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Vyraz v hranatych zavorkach je nepovinny.

[ ... 1#*-vyraz v hranatych zavorkach se muze libovol-
nékrat opakovat.

OPERATOR - =, <, >, <=, >=, <> 1like

VALUE - hodnota nebo nazev sloupce.

Nelze pouzit nested functions (vlozené funkce — sum(),
count()), join (spojeni tabulek), views (pohledy)
a nested queries (vlozené dotazy). Kontrola pristupu se na-
stavuje v textovém souboru msql.acl, ktery se nachézi
v /usr/local/Minerva (nebo v MSQL_HOME). Zde se pro
jednotlivé databaze nastavuji prava pro ¢teni, zapis apod.
Pred drahnou dobou jsem ¢etl v linuxové konferenci, Ze tu-
to kontrolu lze velice snadno obejit. Protoze ale nemam pa-
tricné crackerské (nebo hackerské ?) znalosti, tak nemohu
posoudit.

V dokumentaci je celkem podrobné probrano napojeni
na server z jazyka C. Informace o napojeni z ESL, Perl 5,
Python, Tcl jsou strohé, jsou zde pouze uvedeny adresy vy-
robcu a nazvy jednotlivych podpirnych moduld.

Tabulka, kde je kolem 14830 zaznamu a 5 sloupcu ty-
pu int, zabira na disku néco pres 385 kB (14830 - 20 =
296600). Rekl bych, ze naklady na rezii jsou celkem vyso-
ké, zvlast kdyz v tabulce neexistuje primarni Kkli¢. V kon-
ferenci nékdo porovnaval rychlosti mSQL a MySQL. Balik
mSQL byl pomalejsi.

Z vySe uvedenych skutecnosti a absence triggeru, pro-
cedur, zamykani zdznamu apod. vyplyv4, Ze balik mSQL
se hodi pouze do soukromého pouziti, kde budou relativné
malé tabulky v databazi a tabulky na sobé nebudou hodné
zavislé.

Jako Kklady bych vyzvedl snadnou instalaci a relativneé
malo zabraného mista na disku.

Ja osobné pouzivaim mSQL jako back-end v programu
na vyhodnoceni odpovédi studentt v anketé o studiu. Ja-
ko front-end mi slouzi aplikace napsana v C. Za celou do-
bu provozu (zhruba rok a ptl) nebyl s mSQL Zadny pro-
blém (Pozn. redakce: s timto tvrzenim bych si dovolil ne-
souhlasit. Mdzu dolozit vystupem piikazu grep mpolak
~/Mail/Archive/Received* :-). V tabulkich jsou fado-
vé stovKky zdznamu, vyjimkou jsou tabulky odpovédi, kde je
v kazdé kolem 15000 zdznamu. Jediné, co bych chtél rekla-
movat u vyrobce, je skuteénost, ze se mi nepovedla vytvo-
it tabulka s nazvem del§im nez asi 20 znakd. Mozn4 je to
soucast néjakého standardu, nevim.

MySQL

Dan Ohnesorg

Prili§ restriktivni licence mSQL a Spatna srozumitelnost
jeho kédu byla trnem v oku skupiné programéatori pod
vedenim Michaela ,,Montyho“ Wideniuse, Davida Axmar-
ka a Kima Aldala. Proto se rozhodli vytvorit nové mSQL se
stejnym rozhranim, ale mnohem dokonalejSim front-endem
a back-endem. MySQL m4 tedy mnoho spoleéného s mSQL
a existuji nastroje pro upgrade z mSQL na MySQL, jak
na Urovni prenosu dat tak na urovni ekvivalentnich kniho-
ven, jejichz pouziti predpoklada v béznych pripadech pou-
ze pouziti jiného hlavickového souboru a jiného linkovaciho
parametru.

MySQL presto neni pod GNU licenci, jak by mozna né-
kdo po precteni predchoziho odstavce ocekaval. Licence

byt pouzit jako integralni soucast komeréné prodavanych
produktil. Pokud mé nékdo takovéto ambice (a mnoho ta-
kovych se najde) musi si zakoupit komercni verzi serve-
ru. Ta ma vyhodu v tom, Ze obsahuje nékteré funkce, kte-
jedna pouze o moznost pracovat s komprimovanymi da-
tabazemi. V pripadé zajmu si uzivatelé mohou zakoupit
placenou technickou podporu. Ta obsahuje mnoho stup-
nu, od zodpovidani e-mailovych dotazd, az po vzdalenou
administraci systému a navstévy vyvojaiu u zakaznikui. Ne-
chci nikoho zrazovat od finanéni podpory autord, ale mu-
sim konstatovat, Ze kdyz jsem upgradoval na RedHat Li-
nux 4.9 a MySQL prestalo fungovat, Monty problém vyieSil
asi po péti dopisech za 4 hodiny a to zadnou podporu za-
placenou nemam. (Jednalo se jak mozna mnozi tusi o prv-
ni verzi RedHatu s glibc2, tehdy se MySQL rozbéhlo po
zakomentovani nékolika funkei v hlavickovych souborech.
Dnes si s glibce2 rozumi, ale pozaduje nejnoveéjsi verzi z Red-
Hat/upgrade.) Pro srovnani naklady jsou takovéto: server
pro komeréni vyuziti a jednoho uzivatele 200$, server pro
komeréni vyuziti a deset uzivatelil 1500$, placena podpora
- zakladni verze 200$ na rok, placena podpora nejkomfort-
néjsi 5000$ na rok (obsahuje vyhotoveni specidlnich dotazi
typu SELECT muj_vzoreZek(prvni sloupec, druhy
sloupec) FROM databéaze; v jednotkach hodin, pravo
pozadovat specidlni Upravy serveru, instalace u zakaznika
a mnohé dalsi). Zavérem snad jen tolik, ze autori slibuji,
ze po dokonceni dostateéné dokonalé verze (podle jejich
subjektivniho nazoru) budou v§echny predchozi uvolnény
pod nazvem GNU MySQL pod GNU GPL licenci. Pro tu
dokonalou verzi zistane v platnosti omezeni prodeje a in-
tegrace do vlastnich produkti, do té doby nez bude jesté
dokonalejsi verze.

Kolik databaze muze stat uz tedy vime a ted se podi-
vame co umi. Je toho opravdu hodné. Nebudu zde zmino-
vat ani zdaleka vSechny moznosti, jisté si je prohlédnete
na adrese [(2). Za zakladni povazuji podporu nasledujicich
operacnich systému

Solaris 2.5, 2.6 with native threads.

SunOS 4.x with the included MIT threads package.
BSDI 2.x with the included MIT threads package.
BSDI 3.0 and 3.1 native threads.

SGI IRIX 6.x with native threads.

AIX 4.x whith native threads.

DEC UNIX 4.x with native threads.

Linux 2.0+ with LinuxThreads 0.5, 0.6 and 0.7.
FreeBSD 2.x with the included MIT threads package.
FreeBSD 3.x with native threads.

* SCO OpenServer with a recent port of the FSU-threads
package.

NetBSD
OpenBSD 2.1
HPUX 10.20 with the included MIT threads package.

Win95 and NT. Tato verze je k dispozici jen pro platici
zakazniky.

MySQL je multithreadovou aplikaci, proto dokaze vyni-
kajicim zpusobem rozkladat zatéz na vice procesord.
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Podpora kompletni normy ANSI SQL 92 s vyjimkou vlo-
zenych procedur, triggert, cizich kli¢d, pohledd (views)
a transakei. (Vysvétleni toho pro¢ MySQL neumi transak-
ce zabira nékolik odstavetl v dokumentaci, zhruba takto:
databaze bez transakei je 3x rychlejsi a vétSinu véci lze
resit alternativni cestou pres zamykani tabulek.) Nicmé-
né mi transakce schazeji a jsou ziejmé nejpadnéjSim du-
vodem, pro¢ se MySQL prosazuje predevsSim v oblasti pro-
ze transakce jsou potieba predevsim tam, kde operac¢ni sy-
stém, na kterém databazovy server bézi, neposkytuje do-
state¢nou stabilitu, ale presto je databazové programovani
s transakcemi snazsi, srovnal bych to s vyjimkami v C.

MySQL ma urcité omezeni v konstrukecich pouzivajicich
OUTER JOINs, napt. nema vibec implemetovan FULL QU-
TER JOIN. Bezné dotazy ale takové speciality stejné nepo-
uzivaji.

Naopak navic oproti normé SQL 92 ma mnoho matema-
tickych funkei, nastavovani parametrd, aliasy pro mnoho
funkei, tak aby syntaxe byla kompatibilni s co nejvétsim
poctem databazi, automatické generovani ID a porovnava-
ni pomoci regularnich vyrazi. D4 se predpokladat, Ze po-
kud umite psat SQL dotazy pro ORACLE, INFORMIX ¢éi
INTERBASE, MySQL jim porozumi.

Protoze mate k dispozici bohaté komentované zdrojové
texty neni problém si dopsat dalsi specialni funkce. Pro
funkce matematického typu existuje unifikované rozhrani.
Jak pravi manual:

MySQL sice nema vloZené funkce, tak jak jste

zvyKli z jinych databazi, kde se vytvareji v SQL
jazyce. MySQL ma vnorené funkce psané

v jazyce C, kazdy si muze napsat co potiebuje.

Pii béhu volitelné vytvari isamlog, ze kterého je moz-
né rekonstruovat poskozenou databéazi, pripadné provést
prikazy od posledni zalohy znovu.

Kromé BLOBu neomezené velikosti (tedy omezené ve-
likosti dostupné paméti) ma typ TEXT se stejnymi vlast-
nostmi, ale pii porovnavani v poli typu TEXT se ignoruje
velikost pismen.

A v neposledni radé, MySQL ma dotazenou podporu ces-
tiny. Nejen, Ze vypisuje (samoziejmé jen pokud si prejete)
hlaseni o provedenych akcich éesky, ale umi porovnavat
¢eské vyrazy u vybérovych Kritérii bez ohledu na velikost
pismen a tridi maximalné algoritmizovatelné vérné podle
platné CSN s respektovanim specifik pismenka ch. Jediné
co musite udélat je pri prekladu pridat parametr

./configure -with-charset=czech

Ale to stale neni vSechno, MySQL interné pracu-
je v IS0O-8859-2, ale Kklient muze pouzivat jiné Kko-
dovani. Zadny problém - staéi zadat set charac-
ter set cpl250_latin2 (v jiné verzi muze byt
icp1250_112) a Kklient se serverem komunikuje v cp1250.
Tato moZnost zatim neni podchycena jako parame-
tr na prikazové fradce pii konfiguraci a tak je nutné
v .../src/sql/convert.cc zrusit komentat, ktery blo-
kuje #define DEFINE_ALL_CHARACTER_SETS.

Ve verzi 3.21.26-gamma je jesté chybicka, ziejmé vypadlo
nékolik radek z patche, a tak prepinani charseti uplné ne-
funguje. Predpokladam, ze v dobé kdy budete ¢lanek éist,
bude vSe opravené.

V blizké dobé bude uvolnéna verze 3.21.30, ktera bude

mit ve standardni distribuci jak plné funkéni prekédova-
vani znakovych sad na strané serveru, tak drobné opravy
v konstrukei SELECT LIKE pfi pouziti ¢estiny.

Monty rika:

Do MySQL je mozné implementovat vSechno,
pokud chcete vidét opravdu slozity algoritmus
podivejte se do ctype-czech na Ceské
tiidéni.

(Tridéni Monty nedélal, je to dilo zlatych ¢eskych ruéi-
¢ek. Nebudu jmenovat, nerad bych na nékoho zapomnél).

Pro MySQL existuje podpora ODBC, tedy ODBC ovla-
dace pro Windows (pouze 95 a NT), JDBC a samozrejmeé
sdilena knihovna libmysqlclient, kterou muze pouzit
libovolny program napsany v jazyce C. Dale jsou dostupné
knihovny pro Perl a Python.

Server komunikuje s klientskou ¢asti dvéma zpusoby,
bud pred socket, nebo po siti. Druhou variantu lze potla-
¢it parametrem pii startu démona. Databaze jsou pred ne-
opravnénou manipulaci zajisStény soustavou pristupovych
prav. Prava se pridéluji ve tiech stupnich: na stroj, ze kte-
rého se uzivatel prihlasuje, databazi a tabulku v databazi.
Jedna se o bézna prava jako Cteni, zapis, pridani, vytvore-
ni tabulky, restart serveru, vypis bézicich uloh a podobné.
Stejné jako u mSQL neni tato ochrana neprustielnd, nepro-
vadi se zadné Sifrovani dat, takze pri ziskani fyzického pri-
stupu, mohou byt data odnesena. Neni také problém pod-
vrhnout serveru jinou databazi uzivatelskych prav. Opét to
ale vyzaduje fyzicky pristup k disku a pravo na restart ser-
veru, ten totiz prava ¢te jen jednou pii startu nebo restartu.
Hesla samotna jsou v databazi ulozena v Sifrované podobé
a stejné tak kazdy klient obsahuje Sifrovaci engine, takze
hesla se po siti neprenaseji, nebo alespon ne v oteviené po-
dobé. Démon se ma startovat davkou safe_mysqld, kte-
ra se snazi odhalit béznejsi podvody se symlinky a provadi
nékolik dalsich kontrol.

Pro import a export soubori existuje nékolik nastro-
ju. Zékladni je moznost exportovat data ve formatu SQL
pifikazii do souboru. Ale existuje i konverzni program
7 a do DBF soubort, nebo moznost Cist a zapisovat data
do soubortd typu comma delimited.

Pro administraci a prohlizeni dat existuji Xové nastro-
je. Sice umoznuji komfortni nastavovani prav klikanim my-
§i, ale nevynikaji pravé rychlosti (to ale bude zajimat jen
majitele 486). Stejny komfort na prikazové radce poskytu-
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Datum odeslani:

I can indeed.
internet site www.interbase.com.
29, 1998.

Regards, wholder@interbase.com

Fri, 17 Apr 1998 10:17:52 -0700

"Dan Ohnesorg, admin on power" <Dan@feld.cvut.cz>

0d: "Wyliam Holder" <wholder@interbase.com>
Postovni prog.: Mozilla 4.03 [en] (WinNT; I)

Komu:

Véc: Re: Interbase for linux - yes

Hi Dan:

A free, downloadable copy will be available from our
It is scheduled to be there on April

As you stated, this is the 4.0 version of Interbase.
version is planned to be released in July of 1998.

An Interbase 5

Vypis €. 1: Dopis od koordinatora Interbase pro Linux

je mysqladmin, ktery kromé zakladani a ruSeni databazi
zobrazuje stav serveru, obsazeni paméti a pocet vyrizenych
pozadavku. Struktura databazi se d4 zobrazit pies mysql-
show. Kdyz se stane, Ze server nedokaze databazi po vy-
padku otevrit, 1ze ji opravit programem isamchk, nastésti
jsem jej ale nikdy nepotieboval.

Velikost databazi je omezena jen velikosti disku. Autori
uvadi, ze nejvétsi implementace bézi nad 50 000 000 zazna-
my bez nejmensiho zavahani.

Zavérem zminim nékolik produkti, které s MySQL uz-
ce souvisi. Na prvnim misté musi jisté byt scriptovaci jazyk
pro tvorbu dynamickych WWW stranek PHP/FI, ktery na-
leznete na adrese [[3). Tento program existuje ve dvou ver-
zich, 2.x a 3.x, které se lisi syntaxi a predev§im pouzitym
jazykem. Rada 3.x byla pfepsana do C++. Funkéné jsou za-
tim stejné, ale 2.x nema asi budoucnost, proto se pro nové
implementace doporucuje 3.x. Trojkova rada vSak zavadi
komfort v generovani dynamickych stran nevidany. Existu-
ji v ni dokonce objekty a dédiénost. Obsahuje moduly pro
zobrazeni zdrojového k6du stranek s obarvovanim a mno-
ho, mnoho dalsiho zajimavého. Zcela jisté se kK PHP/FI vra-
time v pristich ¢islech.

O néco méné dokonaly (podle mne) je WWW-SQL na ad-
rese [4), pro nékoho v§ak muze byt prijemné, ze se syntaxi
priblizuje ASP z Windows NT.

O totalni zpristupnéni databaze na Internetu se snazi
WDB z adresy [(5), produkt se mi moc libi, bohuzel v baliku
omylem chybi jedna ¢4ast a autor nestihl dodat opravu. Jed-
na se v zasadé o formulare pristupné pres WWW rozhrani
s béZznou funkénosti, tedy zobrazeni, Upravy, vkladani no-
vych, definice filtrd a podobné. Mozna se k WDB vratime
v pristich ¢islech.

Velmi zajimavy je internetovy obchodni dim pouzivajici
MySQL a PHP/FI na adrese [(6).

Pro uplnost je nutné dodat, ze vySe zminéné produkty
1ze pripojit i na PostgreSQL. MySQL ma ale o néco mensi
pamétové naroky.

Dale existuji podpory pro BIND, kdy BIND v rozsahlych
sitich pouziva extrémné rychlé vyhledavaci stromy imple-
mentované v MySQL, podpora pro autentizaci uzivateld
a logovani piistupti na server APACHE, fulltextové vyhle-
davaci nastroje (bohuzel dostupné jen v anglictiné a dansti-
né, vzhledem k tomu, Ze obsahuji databaze synonym a po-
dobné vymyslenosti je jejich portovani na éestinu extrémné
obtizné). A mnohé dalsi.

Mozna jsem vas presvédcil, ze MySQL si trochu pozor-
nosti zaslouzi. Pri rychlosti jakou nabira nové moznosti
a funkce aspiruje na nejroz$ifenéjsi databazi vibec. Pro-
blém free software je samoziejmé v tom, Ze neni znam po-

¢et jeho uzivateld, takZze az tento okamzik nastane, tak to
nikdo nepozna. Pokud planujete zvefejniovani dat na in-
ternetu, rozhodné si na MySQL ve spojeni s PHP najdé-
te chvilku ¢asu. Pro ty, kteii si nedovedou zivot predstavit
bez FrontPage: PHP 3.0 s ni dokaze pracovat, resp. pouzi-
va takové znacky, které FrontPage neznici. Sice zatim ne-
jsou ceské binarky, ale preklad netrva na pentiich déle nez
hodinu.

Zavérem

Ktera je tedy vlastné nejlepsi? Tézko rici, stejné jako ve vel-
kych databazich typu ORACLE, INFORMIX ¢i DB2, kaz-
dy ma svého favorita, na kterého neda dopustit. Vyvojari
spolu soutézi jak ve spolehlivosti, tak rozsahu poskytova-
nych funkei a tak jakékoliv dnes provedené srovnani nemu-
si za mésic s prichodem dalsi verze souhlasit. Mym osob-
nich favoritem je, jak jste si jisté vSimli, MySQL. Prestoze
neni az tak Uplné free vitézi predevsim podporou cestiny.

| ]

1 PostgreSQL
attp://www.postgresql.org
2 MySQL homepage
nttp://www.tcx. se
3 PHP/FI
attp://www.php.net
4 WWW-SQL
nttp://wwv.daa.com.au/" james/www-sql/
5 WDB
attp://www.lava.net/beowulf/programming/wdb/
6 Obchodni dim nad MySQL a PHP/FI
attp://www.minivend.com/minivend/

Neuveéritelné se stalo skutkem!
Dan Ohnesorg, 17.dubna 1998

Pravdépodobné jste zaznamenali tézko uvéritelnou zpravu
v linuxové konferenci o uvolnéni Interbase pro Linux. Pro-
toze se mi to nezdalo mozné, okamzité jsem kontaktoval
zastoupeni firmy Borland, které uvolnéni verze pro Linux
potvrdilo. Nasleduje dopis od koordinatora celé akce, Wyli-
ama Holdra ( Dopis od koordinatora Interbase pro Linux).

Co dodat, snad jen nékolik zakladnich postiehd nékoho,
kdo jiz néjakou dobu pouziva Interbase na Novellském ser-
veru. Interbase workgroup server, jak se produkt jmenuje
celym jménem, je relacni, transakéni databaze, existujici ve


http://www.minivend.com/minivend/
http://www.lava.net/beowulf/programming/wdb/
http://www.daa.com.au/~james/www-sql/
http://www.php.net
http://www.tcx.se
http://www.postgresql.org
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verzich pro Windows NT, Novell Netware a mnoho riznych
verzi Unixu. Je navzena jako databaze bezidrzbova, opro-
ti treba MySQL se na ni ned4 moc nastavit, presto funguje
velice spolehlivé a plné vyuziva moznosti, které ji poskytuje
operacni systém. Zakladni vlastnosti:

» kompatibilita s SQL 92, véetné transakei, triggeru a vlo-
zenych procedur

zrcadleni databazi, kdy server data uklada na libovolny
pocet mist soucasné, neni tedy potieba zrcadlit celé
disky, stacijen jednotlivé kopie sméfovat na riizné disky

zasilani zprav aplikacim, napi. databaze zasle Klientovi
upozornéni o zméné néjaké hodnoty, pokud se klient
zaregistruje, ze chce o zméné védét

pojmenovavani transakei

automaticky dvoufazovy ,commit“ zmén v databazi

databazovy server komunikuje s klienty souéasné pres
protokoly TCP/IE, IPX/SPX a NetBEUI (to asi nebude
platit na Linuxu)

k databazi existuje detailné popsané API véetné néko-
lika prikladi komunikace v jazyce C

Velmi propracovand je podpora cizich jazykd. Kazdy
sloupec v tabulce muize byt deklarovan v jiné kédové stran-
ce, seznam podporovanych kédovych stranek je velmi dlou-
hy a obsahuje jak vSechny, které jsem kdy vidél u nas, tak
unicode. Navic je mozné v prikazu SELECT specifikovat
jak chceme vysledek setiidit (napf. pdox_csy, pdox_slo,
pdox_ansi a podobné). OvSem Kkvalit ¢tyFprichodového
tridéni v MySQL Interbase nedosahuje.

Interbase je velice robustni databaze a vynika predevSim
ve spojeni s Delphi ¢i IntraBuilderem. Osobné se domni-
vam, ze po uvolnéni verze pro Linux zadarmo ztraci firma
Borland moznost prodat tfeba jen jedinou licenci pro Win-
dowsNT a Novell. Je sice mozné, ze lidé budou chtit novou
verzi 5.0, ale verze 4.0 poskytuje vSechen potiebny komfort
a pro toho, kdo jeSté zustava u lokalnich tabulek v Para-
doxu je to idedalni feSeni. |

Linuxovy seminar na Cikhaji z mého
pohledu

Petr Ol$4K, 3. dubna 1998

Ve dnech 28. a 29. birezna 1998 poiadalo Ceské sdruzeni
uzivatelll opera¢niho systému Linux prvni , Linuxovy semi-
nar“. Akce se odehrala v rekrea¢nim a vyukovém stredis-
ku Masarykovy university situovaném do malinké vesnicky
Cikh3j, kterou mizeme najit na podrobnéjs$i mapé zhruba
10 kilometri od Zd'aru nad Sazavou smérem na sever. Byl
jsem povéfen napsat o této akei nékolik radka.

Jako reportér této udalosti jsem v ponékud obtizné si-
tuaci. Ctenare, ktery se nemohl ztué¢astnit, by ziejmeé nejvi-
ce zajimaly podrobnosti z jednotlivych prednasek. Dopredu
upozornuji, Zze takového ¢tenare zklamu. VétSina prednase-
jicich totiz prislibila, Ze doda na sit (nebo redakei Linuxo-
vych novin) materialy svych prednasek. Nema tedy cenu vé-
ci opakovat. Muj éasto podstatné méné fundovany nahled
na jednotliva témata prednasek by mohl vést jen ke zbytec-
nému zkresleni. Rozhodl jsem se proto popsat Cikhajskou
udalost svym pohledem na véc zcela bez naroku na pres-
nost a hlavné bez naroku na objektivitu hodnoceni.
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Pohodlny zplisob dopravy z Prahy aZ na Cikhaj mi po-
slalo samo nebe, piresnéji Pavel Janik, ktery mi poslal tip
na Michala Chouru, jenz pojede z Prahy na Cikhaj autem.
Doprava autobusem a dalSimi dopravnimi prostredky mi
pripadala prili§ komplikovana, tak jsem nabidku svezeni
autem s radosti prijal. Nakonec jsme se do Skodovky veSli
&tyfi, je§té Dan Ohnesorg a Petr Skoda, ktery prohlésil, Ze
nevi o zadnych svych predcich, kteii by se stejnojmennym
typem vozu méli cokoli spoleéného.

Na misto jsme dojeli hluboce v predstihu, protoZe jsme
se domnivali (mylné), Ze bude hezKky a projdeme se po okoli.
Mirné poprchavalo a parkovisté pred budovou zelo prazd-
notou. Z hlubin budovy se vynoril prijemny pan v bilem
plasti, ktery s nami prohodil par slov. Zfejmé vedouci pod-
niku. Informoval néas, Ze nejblizsi hospoda je az v dalsi ves-
nici tii kilometry daleko. V zavésu za nami prijela jesté jed-
na posadka vozu. Spole¢né jsme se rozhodli ono nejblizsi
restauraéni zarizeni prozkoumat. Hospoda to byla prijem-
n4, jidlo dobré, ale shodli jsme se na tom, ze by potrebovali
hardwarovy urychlovac, nebo rovnou upgrade centralni ku-
charské jednotky. Hodinové éekani na jidlo (kdyz jsme byli
v celém lokale v podstaté sami) neodpovidd parametrim
soucasnych zarizeni tohoto druhu.

Po navratu na ubytovaci stredisko Cikhaj pretékala
7 parkovi§té auta na vSechny strany a u vchodu se vyskyto-
vali lidé se jmenovkami na hrudich - neklamné to zname-
ni, Ze se zde skute¢né zaéina néco dit. Bylo pul druhé od-
poledne. U dveri jsme byli zkontrolovani, Ze jsme zaplatili
ubytovaci poplatek a oSpendleni cedulkami se svymi jmé-
ny, e-mailovymi adresami a kontrolnimi soucty téchto dvou
udaju.

V budové byla jedna vétsi mistnost, vpredu prostor pro
tabuli nebo platno pro zpétny projektor, dale rada zidli
a vzadu bar a vydejna jidla pro ubytované. Déle se v prize-
mi i na patfe nalézaly pokoje po tiech az étyfech lizkach.
Celkova kapacita ubytovny je asi padesat mist. Staéil jsem
akorat z tasky vybalit a na éestném misté umistit diplom
a obludnou keramiku od Softwarovych novin za Produkt
roku 1997 a akce zacala.

6343fd957e719deal23ff5eedlacddcb

Pavel Janik ml.
Pavel.Janik@inet.cz

Cikhaj, bfezen 1998

Velmi kratce zah4jil seminai Yenya Kasprzak. Upozornil
na to, Ze predchozi noc spal nejvyse hodinu, protoZe se sna-
zil pfripravit obsah CD-ROM s aktudlni verzi Red Hat Linu-
xu 5.0 véetné vSech aplikovanych zaplat a iprav, které byly
do dnesSniho dne znamy a doporuceny kK pouziti a véetné
zalezitosti, tykajicich se ¢eského jazyka. Vyjadril nadéji, ze
CDc¢ko by mohlo dokonce bootovat a dotazal se, kdo z pri-
tomnych by mél o takto zabaleny software zajem. Pro radné
¢leny sdruzeni byla stanovena cena za jedno CD na 75 K¢
a pro ostatni 120 K¢é. Zajem byl pomérné velky. Yenya pri-
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vezl svij pocita¢ opatieny SCSI se dvéma vypalovackami
a umistil jej do koutu mistnosti a jal se vypalovati, aby
byl do konce seminaie stanoveny pocet 18 kusi CD¢ek ho-
tov. Proto zahy predal slovo prvnimu prednasejicimu, Danu
Ohnesorgovi.

Prvni prednaska se tykala Samby, coZ je server i klient
bézici na UNIXovych platformach pro komunikaci na si-
tich pouzivanych firmou Microsoft. Dozvédéli jsme se po-
drobné o historii tohoto projektu a o souc¢asnych moznos-
tech. Byly téz zminény moznosti pripojeni faxu, ktery bézi
na serveru a je v klientovi vidén jako tiskarna. Autor Sam-
by Andrew Tridgell nabizi svij software jako free, pouze
s dodatkem, Ze pokud se nékomu Samba libi, mize mu za-
slat pizzu, protoze pizzu ma autor rad. Dan promitl barev-
né slidy s ukdzkami WWW stranek, které sumarizuji pocet
registrovanych uzivateld, pocet zaslanych pizz a uvedl né-
které vétsi organizace, které Samba server pouzivaji (fa-
dové tisice souc¢asné pripojenych klientl na jeden server).
Mezi takové organizace patii tfeba Bank of America. Dan
prozradil, Ze na katedie elektroenergetiky FEL CVUT pou-
zivaji pro diskovy a tiskovy server radéji Linux se Sambou
nez Windows NT, protoze jednoduse chtéji, aby server drzel
a nepadal. Mohu i za sebe konstatovat, ze mam se Sam-
bou velmi dobré zkuSenosti. Snad jenom zahadné pocitani
volného mista na sitovém disku Klientem je ponékud vada
na krase. Myslim si, Ze to bude tim, ze Microsofti klient ne-
predpoklada prili§ velkou celkovou kapacitu sitového disku
jesté navic pro kazdého uzivatele quotovanou.

Po kratké diskusi na téma Samby jsem mél nastoupit ja
se svymi informacemi o TEXu. Pozadal jsem ale poradatele
o vyhlaSeni kratké prestavky, abych se mohl z narazu infor-
maci o Sambé vzpamatovat a abych mohl instalovat tabu-
li. Pfreci jenom inklinuji pii prednéaSeni ke Kklasickym vyja-
dfovacim prostiedkim - ke kiidé a tabuli. Slidy, ramecky,
meotary a pocitacové prezentace nepovazuji za zcela ne-
zbytné. Také jsem tim chtél zakryt skuteénost, ze jsem byl
nucen mluvit s patra bez pfedem pripravenych materiald,
které by jinak bylo mozné touto technikou prezentovat.

Pri své prednasce jsem byl postaven do jedné z nejkom-
plikovanéjsich situaci za celou dobu svého pedagogického
pusobeni. Uvédomil jsem si totiz, Ze mezi posluchaci jsou
jedinci, ktefi by mé svymi znalostmi o TgXu mohli konku-
rovat a na druhé strané tam urcité byli posluchaci, kteri
o tomto programu nevédéli skoro nic. Bylo jasné, ze svou
prednaskou ziejmé neuspokojim ani jeden ani druhy ex-
trém. Vsadil jsem tedy na nezavazné povidani o historii pro-
jektu TgX a o zékladech implementace TgXu z vychozich
zdrojovych WEBovych textl a o instalaci formati. Pri povi-
dani jsem mezi pritomnymi nechal kolovati v§ech pét Knu-
thovych zakladnich knih o TgXu, nékolik ¢asopisi americ-
kého TUGu (TUGboat) a CSTUGuU (Zpravodaj). Upozornil
jsem na existenci relativné nové verze web2c-7 .2 a zminil
jsem stru¢né nové projekty TgXu (e-TgX, pdfTgX, Omega),
které jsou v nové verzi zahrnuty. Prislibil jsem aktualizaci
CSTEXového README . web2c pro tuto verzi béhem tydne.
SepisSu tam své zkuSenosti a popis implementace TgXu pro
Linux ze zdrojovych textd véetné pouziti svého rozsifeni
encTgX. Idedlni pak bude, kdyZ jednotlivi spravcové jed-
notlivych balickt zabali vysledek kompilace provedené po-
dle README. web2c do uhlednych baliéki véetné binarnich
programu k okamzitému instalovani a pouziti uzivatelem.
Bali¢ky se budou lisit podle typu distribuce Linuxu a podle
verze 1ibc, proti které byly binarni programy kompilovany.

Mé vystoupeni bylo ukonc¢eno budikem, jehoz rachot vy-
chazel odnékud zezadu z mista pro vydej jidla. To byl zcela
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ziejmy povel k nastupu na veceri. Béhem chvilky se vytvo-
rila pred vydejnim mistem fronta typu FIFO na smazeny
fizek s bramborovou kasi.

Po veceri vystoupil Petr Stanék s povidanim a s ukazka-
mi pocitac¢ovych her na Linuxu. Pfinesl si svij notebook,
ke kterému pripojil rimecek na meotar a promital obsah
své obrazovky na platno. Obcas se na platnu vyskytovaly
zabéry ne nepodobné tém, které se odehravaji na obrazov-
kach hernich automati. Stru¢né fec¢eno - stiila¢ky. Pfedna-
Sejici pouzival tvrzeni typu: ,kazdy z vas vi, co to je Doom*.
Takové tvrzeni mé jako matematikovi pripadalo nesprav-
né. Protoze je zde pouzit tzv. obecny kvantifikator, negace
tohoto tvrzeni zni: , Existuje aspon jeden z vas, ktery nevi,
co to je Doom*“. Pravé tato negace je podle mého nazoru
pravdiva. Tim aspon jednim z pritomnych jsem byl urcité ja
osobné. Pii pohledu na platno se strilackami jsem pritom
dospél k samostatnému zaveéru, ze jsem o nic svétoborné-
ho nepriSel. Prosté, kazdého zajima néco jiného. Z pred-
nasky jsem si preci jenom odnesl jeden zajimavy poznatek,
ktery jsem do té doby neznal: existuji stiilackové hry, kte-
ré se daji hrat ve dvojicich i ve vétSim pocétu hracud, pri-
¢emz kazdy hrac¢ ma svuj pocitac a ,,zabiji“ ze svého pohle-
du toho druhého. Jednotlivé scény jsou promitany z pohle-
du jednotlivych hra¢d a jsou ¢asové synchronizovany pres
sit tak, ze po siti nebézi grafika, ale jen synchronizac¢ni tida-
je.

ZaveéreCna prednaska prvniho dne seminare patrila Yeny-
ovi Kasprzakovi, ktery zminil technické pozadi implemen-
tace firewallu na Linuxu. Nejprve uvedl obecné bezpecénost-
ni problémy a pak podrobné na prikladech rozebral dva pri-
stupy k nastavovani parametrd firewallu — ipfwadm a ip-
chains. Barevné ,slidy“ s ukazkami a kostrou prednas-
ky promital na platno prostirednictvim notebooku. Ten byl
7 jedné strany pripojen k ramec¢ku na meotar a z druhé
strany sitovym kabelem k , serveru“, na kterém se v koutku
vypalovala vySe zminénd CD¢ka. Prezentace byla realizova-
na programem XV, pficemz texty pro jednotlivé bitové ma-
py byly vyrobeny v TgXu a opepieny duhovymi piechody
pomoci programu GIMP. Zustalo utajeno, zda pouzita mi-
nisit (skladajici se ze dvou pocita¢il) méla implementovan
firewall ¢i nikoli. Osobné se domnivam, Ze nikoli, protoze
by u této konfigurace bylo tézko mozné rozlisit, které na-
padeni je napadenim zevnitt a které zvenéi. Modemy pro
pripojeni na vnéjsi sit nebyly na Cikhaji pouzity a mobilni
telefony fungovaly jen nékteré.

V diskusi na téma firewall nékdo uvedl zajimavou infor-
maci, ze pry banka Expandia pripravuje pripojeni na Inter-
net, a pritom pry v konfiguraci sité budou pracovat i ser-
very s ddlezitymi daty banky. Technické zabezpeceni proti
zneuziti pry délali fundovani odbornici a nyni v ramci po-
kusného provozu s neostrymi daty vypisuji soutéz: komu
se podaii systém nabourat, bude odménén a bude mu oka-
mzité nabidnuto v bance dobie placené misto.

Po posledni prednaSce Ucastnici presli na tzv. ,praci
v sekcich“. Jednalo se o nezavazné debaty na téma Linux
ijiné u stold s ruznymi napoji. Ja nejsem nocni ptak, tak-
ze jsem tuto ,praci v sekeich“ ukoncil sotva se zvedla prvni
skupina k odchodu. To bylo (na mé osobné velmi pozdé)
ve dvé hodiny v noci. SlySel jsem pozdéji z doslechu, Ze
v jesté hlubsich noénich hodinach nastaly technické pro-
blémy s SCSI pro vypalovacky. O noéni vypalovani se sta-
ral Petr Machacek, ktery se snazil rozjet druhou vypalovac-
ku. Ta se ale tvarila, jako by byla na druhém SCSI radiéi
(ktery tam ovSem vibec nebyl). Pfesto nakonec Petr stihl
vypalit potfebny pocet CDcek, i kdyz se ziejmé prili§ mno-
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ho nevyspal. Noc byla pro nas pro vSechny o hodinu kratsi,
protoze se prechazelo na letni cas.

Hned po snidani v 9 hodin rano letniho ¢asu uz byli vSich-
ni na svych mistech. Pan Milan Zamazal predvedl editor
Emacs v akci. Pouzil k tomu Yenyudv pocita¢ a notebook ja-
ko graficky terminal. Na platné hral Emacs vSemi barvami.
Bohuzel tyto barviéky byly promitacim rameékem dost vy-
razné zkresleny. Pan Zamagzal ukazal, jak se v Emacsu vy-
tvari program v jazyce C. Napsal jednoduchou knihovnu,
hlavi¢kovy soubor a hlavni program. Pak za pomoci gdb
dokazal v Emacsu cely program pohodlné krokovat. Jed-
notlivé ¢asti kédu se Milanovi pod prsty automaticky do-
plnovaly. Analogicky byla predvedena vyroba jednoduché-
ho LATEXového vstupniho textu véetné databéze biblio-
grafii a odkazi na tuto databazi. V ¢innosti byl lispovy kéd
Emacsu pro porizovani LATEXu s nazvem AUCTEX. Emacs
opét automaticky doplnoval jednotlivé LATEXové fidici sek-
vence a to i podle kontextu. Jednotlivé ¢asti LATgXového
kédu byly vyznaceny ruznymi barvami. Vrcholem ukéazky
byl Emacs+Gnus, coz je prostiedi pro zpracovani e-mailt
s obrovskymi moznostmi. Uzivatel si miZe definovat plno
parametru pro jednotlivé pfijaté zpravy, pomoci kterych se
usnadiuje tiidéni a orientace. Takovy komfort je dulezity
zvlasté tehdy, dostavame-li stovky dopisi denné. Zavidim
panu Zamazalovi jeho bezkonfliktni souziti s Emacsem, coz
je véc, kterou bych taky potteboval. Ja jsem v tomto edito-
ru sice napsal uz dvé knihy, ale porad nad nim trpim, pro-
toze nevim, jak rychle vyreSit hodné jednoduché véci, které
jsem v DOSovych editorech mél raz dva. Rovnéz mé od-
razuje polymorfni chovani tohoto editoru. Napriiklad kdyz
jednou edituji soubor s priponou txt a podruhé soubor
zcela bez pripony, pokazdé se chova jinak tabelator.

Velmi Zadana byla prednaska pana Petra Kolaie o sen—
dmailu. V ivodu byly zminény obecné principy transpor-
tu elektronické posty a historické souvislosti. Pak se pred-
nasejici zaméril na sendmail a jeho konfiguraci. Dnes se
bohuzel vyskytuje stale vice ,spamu“ a administratorim
nezbyva nic jiného, nez proti tomu bojovat. Proto pova-
zuji za dudlezitou tu ¢ast prednasky, kde jsme se dozvé-
déli principy napadeni pocitace spamem prostrednictvim
SMTP protokolu a moznosti ochrany e-mailového serveru
proti takovym lumpuim.

Po obédé vystoupil se svou prezentaci podruhé pan Petr
Stanék. Dnes se nejednalo o hry, ale 0 moznosti konfigurace
window manageru. Hovorilo se predevsim o fvwm2, coz je
ziejmé jakasi modifikace mé dobie znamého fvwm. Priznam
se, ze jsem nepostiehl prili§ podstatny rozdil. Véc se lisila
snad jen v tom, Ze horni listy okének nebyly jednobarevné,
ale duhové. Také nabidka, ktera se vynoii po Slapnuti mysi
na pozadi, neobsahovala pouze texty, ale byla oSperkovana
ikonkami. Myslim si, Ze jsem nenasel divod piechéazet na
fvwm2. Je ov§em docela mozné, Ze jsem néco ne zcela dobre
pochopil.

Mezi druhou a ¢tvrtou hodinou odpoledni byl vymezen
prostor pro prednasku Michala Miihlpachra o Pythonu. Po-
chopil jsem, Ze to je interpret podobny Perlu, ale mezi Py-
thonem a Perlem vladne urcita rivalita. Jazyk je postaven
na objektovém programovani a vede programatora ke tvor-
bé piehlednych kédd. Mél by téz byt snadny k nauceni.
Kostra prednasky byla promitnuta na platno Netscapem
jako WWW stranka, pricemz prednasejici postupné posu-
noval vyfez stranky smérem doli. Mé osobné pifepadl bé-
hem této prednasky znac¢ny dusevni utlum. Nechci se pred-
nasejiciho nijak dotknout, ale na takovy monoténni pred-
nes presné krok po kroku podle textu na WWW strance
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jsem nebyl psychicky pripraven. Docela mi to pfipomina-
lo komeré¢ni prezentace a nikoli prednasky bézné na aka-
demické pidé. Dival jsem se na rolovni¢ek po pravé stra-
né Netscapu, ktery se dostal do prvni tretiny stranky, kdyz
mé zacal prepadat spanek. Musel jsem situaci resit. Prosel
jsem se tedy po vesnici Cikh4j a obesel vSech pét chalup té-
to visky dokola. Bylo krasné slunné odpoledne. Kdyz jsem
se vratil, rolovniéek byl ve dvou tretinach...

O prestavce probéhlo losovani cen, které vénovali Linu-
xovému seminari §tédii sponzoii. INET, a.s. vénoval po-
ukézky na ndkup na serveru Virtualni Obchodni Dim!®
v cenach 100, 200 a 300 K¢. Nakladatelstvi Computer Press
Brno vénovalo hodnotné knihy (Pouzivame Linux, PGP,
Apache - sprava webového serveru, Konfigurace a sprava
TCP/IP sité, Programovani v Perlu) a predplatné éasopisu
CONNECT!, spoleé¢nost IPEX vénovala 6CD Infomagic
Developers Resource. Ondrej ,,Koala“ Vacha vénoval anglic-
ky original jedné z vySe zminénych knizek — Programming
in Perl. Ceny byly vystaveny béhem seminare a nyni doslo
k losovani podle kopii vizitek vSech pritomnych. U losovani
sice nebyl pritomen notar, ale vSichni dc¢astnici uznali vy-
herce za pravoplatné. Vyherci si vybrali ceny podle poradi.
Mezi vylosovanymi byl i pan Muhlpachr, propagator Pytho-
nu. Prestoze mezi knihami uz nebylo skoro nic jiného, nez
kniZzky o Perlu, nevybral si je.

Dokonale mé probudila svézi prednaska posledniho vy-
stupujiciho pana Martina MareSe. Vratil se ke klasickym
vyjadfovacim prostiedkiim, které mam nejradéji — ke kiidé
a tabuli. S obrovskym nadhledem (ale presto velmi srozu-
mitelné) nas seznamil se zakladnimi koncepénimi princi-
py jadra Linuxu vcetné historického vyvoje. K dobru prisly
i nejriznéjsi historky programéatoru jadra (mezi které Mar-
tin Mares patii) a pozadi vyvoje linuxového k6du. Dozvédéli
jsme se napftiklad, ze k6d jadra je velmi malo komentovan.

Opravdovy programator ze zasady nepise
komentare — kdyz to bylo tézké napsat, musi
to byt tézké i precéist.

Martin Mares ve své prednasce

Na zavér se oteviela dlouha diskuse, ve které se poslu-
chaci ptali pfitomného odbornika na nejriznéjsi fajnovosti
jadra operacniho systému. Bohuzel, tato zajimava disku-
se taky musela skon¢it, protoze v Sest hodin vecer odjizdél
7 Cikhaje posledni autobus a zahy nato i ostatni mobilnéjsi
Ucastnici seminare museli ukoncéit sezeni a uvolnit ubytova-
ci zarizeni. Vzajemné jsme se rozloucili slovy ,,ahoj, uvidime
se zitra na elektronické konferenci“. Mam dojem, ze vétsi-
na ucastniki odjizdéla ze setkani spokojena a obohacena
0 mnohé nové poznatky.

zZavérem bych chtél pripomenout, ze od okamziku, kdy
byl seminar ohlaSen na siti, do doby, kdy byla zcela zapl-
néna kapacita ubytovaciho zaiizeni zavazné prihlasenymi
zajemci, uplynula historicky velmi kratka doba. Znam lidi,
ktefi se chvili rozmysleli a pak uz bylo pozdé. Takovy vel-
ky zajem o akci samoziejmeé prijemné piekvapil poradatele.
Prirozené to znamen4, Ze by urcité nebylo Spatné podob-
nou akei zopakovat. Pii rozhovoru na toto téma se znave-
nymi poradateli se zatim nevyvrbil Zadny konkrétni termin.
Shodli jsme se na tom, ze zopakovani akce neni Spatny na-
pad, ale zatim chybéji okamzité sily se ujmout organizace.
Je potteba si nejprve odpocinout, nadechnout a az uplyne
néjaky cas, pak se k otazce o dal§im seminaii opét vratit...

| ]
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1INET, a.s.
attp://www.inet.cz/

2 Virtualni Obchodni Dim!®
attp://www.SHOP.cz

3 Computer Press Brno
nttp://www.cpress.cz

41PEX, s. I. 0.
attp://www.ipex.cz

Jak jsem vyrabél prezentaci

Jan , Yenya“ Kasprzak, 15. unora

Uéastnici Linuxového seminare na Cikhaji méli moznost vy-
slechnout moji prednasku na téma ,, Firewall pod Linuxem?®.
Slajdy, které jsem tam promital, jsou k dispozici i na Inter-
netu [1). Jiz na seminafi jsem byl nékolikrat dotazovan, ja-
ké nastroje byly pouzity k vyrobé téchto obrazku. A pravé
této otazce se budu vénovat v ¢lanku, ktery pravée ctete.

Promitani

Zacénu od konce - od vysledného efektu. Vysledkem mé-
ho snazeni byly bézné bitmapové obrazky ve formatu PNG
(Portable Network Graphics[(2)). Tyto obrazky jsem promi-
tal na monitor a tedy i na platno prohlizeCem xv. Tento
program je pro promitéani obrazka velmi vhodny. Umi zob-
razovat postupné nékolik obrazkd, jejichz jména muize uzi-
vatel specifikovat napriklad z prikazové radky. Takze moje
prezentace se spoustéla nasledujicim prikazem:

$ xv strankax.png

Prohlize¢ xv lze ovladat z Klavesnice — pro prezentace
postaci védét, ze mezernikem se zobrazi dalsi obrazek a po-
moci BackSpace predchozi obrazek. DalSim kladem to-
hoto programu je, Ze nemusite slozité laborovat s umisté-
nim okna - jsou-li obrazky stejné velké jako obrazovka, xv
je automaticky zobrazi pres celou velikost obrazovky s tim,
ze horni liSta okna ani ramecky nejsou viditelné.

Sazba textu

Zpét na zacéatek - k vlastnimu vytvareni textu. Text jsem
sazel v TgXu s formatem eplain Karla Berryho (doporu-
¢uji vasi pozornosti - tento formét mirné rozsifuje pla-
in TEX s tim, Ze na rozdil od LATEXu nevnucuje uzivateli
zadny konkrétni styl sazby). Jako pismo jsem pouzil font
Charter od firmy Bitstream, které je dostupné volné v kaz-
dé distribuci XFree86. Pocesténi této rodiny pisem (stejné
jako fontu IBM Courier, pouzitého pro strojopisné texty)
jsem provedl balikem fontinst a spoustou ruéni prace.
Obrazky jsem kreslil programem XFig a importoval do dvi
souboru jako encapsulated PostScript.

Vysledné slajdy jsou tvaru landscape tedy ,nalezato“. To-
ho jsem dosahl tak, Ze jsem nastavil \vsize=5in. Vyznam-
ny text slajdu tedy lezi v horni poloviné stranky A4.

Od TgXu k bitmapé

Vyznamnym meziproduktem na cesté k vysledné pre-
zentaci jsou soubory, obsahujici ve formé poloténoveé-
ho (Gerno-Sedo-bilého) obrazku jednotlivé stranky. Napsal
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jsem si kratky shellovy skript, ktery realizuje prevod z DVI
do téchto obrazku:

#!/bin/sh
dvips -t a4 -f cikhajo98 | \
gs —dSAFER -sDEVICE=pgmraw -r400x400 -q \
—-dNOPAUSE -sOutputFile=stranka03d.pgm -
for i in stranka*.pgm; do
pnmcut 80 O 3200 2400 $i >$i.cropped
pnmscale -xscale 0.25 -yscale 0.25 \
$i.cropped >$i
rm $i.cropped
done

Tedy pomoci dvips prevedu prezentaci do PostScriptu,
pomoci GhostScriptu prevedu jednotlivé stranky do pgm
(v rozliSeni ctyrikrat vétsim, nez budu dale potrebovat),
vysledny pgm soubor ofiznu na pozadované rozmeéry pro-
gramem pnmcut a pomoci pnmscale zmenSim na ¢tvrtinu
(tedy 800 krat 600 bodd) a ziskam tim i antialiasing (novéj-
§i GhostScript umi antialiasing sam, ale tehdy jsem jesté
tuto verzi nemél nainstalovanou).

Barevna magie - GIMP na scéné

Nyni uz zbyva takto vytvorené poloténové obrazky vzit,
nabarvit text na zluto, doplnit k textu c¢erny, trochu
neostry stin, pod nadpis vlozit vodorovnou ¢aru se
zluto-cerveno-zlutym barevnym prechodem a stinem ve
stejném stylu a pod to vSechno vlozit pozadi, prechazeji-
ci shora dolli od svétle modré do tmavé modré.

Retezce

yda IP chains
olat dru

ec muze v
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Udélat zminéné neni zadny problém - stac¢i k tomu li-
bovolny alespon trochu slusny editor bitmapovych obraz-
kd (z komerénich vzpomenu napriklad Adobe Photoshop).
OvSem udélat tohle pro sedmadvacet slajdd pokazdé stej-
neé, to uz jen tak jednoduché neni. Pominu-li moZnost délat
to sedmadvacetkrat ruéné, coz muze napadnout asi jen no-
torického uzivatele predpredlonskych Windows, zbyva najit
Zpusob, jak vySe popsané operace realizovat davkove.

Jednou z moznosti je balik NetPBM, jehoz soucasti —
programy pnmcut a pnmscale jsme vidéli v akci vySe.
Nakonec jsem se ale rozhodl, Ze tento balik neni pro moje
ucely dostacujici. Dalsi alternativou je program Gimp [(3).
Pokud jste snad o Gimpu jesté neslySeli: jde o velmi kvalit-
ni rozSiritelny program pro manipulaci s obrazky. Podivejte
se na WWW stranku Gimpu, tam je uvedeno vice. Na
tomto misté zminim jen par zajimavosti: v Gimpu byl mi-
mo jiné nakreslen znamy linuxovy tuénak [4). VedlejSim
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produktem vyvoje Gimpu je i toolkit gtk+, jeden z nejlep-
§ich toolkitd pro X11 (na gtk+ je zaloZeno i uzivatelské
objektové rozhrani GNOME [(5)]).

Program Gimp ma tu skvélou vlastnost, Ze jej lze pro-
gramovat. Jednak lze dopisovat rizné filtry a grafické efek-
ty pomoci mechanismu plug-ini, a jednak kazdou opera-
ci, kterou v Gimpu muze uzivatel udélat vyvolanim funkce
menu nebo stiskem tlac¢itka mysi, 1ze téz zavolat jako pro-
ceduru interniho skriptovaciho jazyka. Implicitné ma Gimp
vestavény skriptovaci jazyk s nazvem script-fu. Tento jazyk
je variantou funkcionalniho programovaciho jazyka Sche-
me (pro ty, kdo viibec nevi o co jde: je to vzdalené podobné
LISPu, ktery znate tieba z Emacsu, a ktery se zejména vy-
znacuje na muaj vkus nadmérnym mnozstvim kulatych za-
vorek). Docela by mé zajimalo, pro¢ autori Gimpu zvolili
tento jazyk, kdyz na Internetu roste velké mnozstvi jiz ho-
tovych piilinkovatelnych (embeddable) interpretertu (napii-
klad Perl nebo Tel) s rozumnéjSimi jazyky, nez je Scheme.

Nastésti podobny vztah ke script-fu ma vice lidi. Marc
Lehmann napsal modul pro Per], ktery zpristupni inter-
ni funkce Gimpu perlovému skriptu. Tento modul lze na-
1ézt na libovolném zrcadle CPANu, napiiklad na adrese [(7).
Tento modul se standardnim zpusobem zkompiluje a na-
instaluje. Dale je nutno vzit program Net-Server z toho-
to modulu a nakopirovat jej do adresare, kde Gimp hleda
plug-iny (napiikad do ~/.gimp/plug-ins/).

Net Server - Gimp po siti

Plug-in Net-Server je po startu Gimpu dostupny z me-
nu Extensions. Tento plug-in po spusténi vytvori UNIXovy
socket v adresaii /tmp a pfes tento socket mu perlovské
skripty mohou zadavat prikazy. Tyto prikazy jsou pak pre-
dany Gimpu, ktery je vykond. Takto muZeme mit nékde
spustény Gimp a z jiného okna spoustét jednotlivé skrip-
ty. Nebudu uvadét cely skript, ktery jsem pouzival pro vy-
tvareni prezentace. SKript najdete v adresari s Linuxovymi
novinami.

Je vidét, ze kazdy takovy skript musi obsahovat podpro-
gram net, ktery je vykonavan Net-Serverem. Dale miiZze ob-
sahovat podprogram query, ktery slouzi k psani plug-ind
v Perlu. Tento podprogram vola Gimp prii startu, pokud je
script v adresari plug-ins. Déle skript musi obsahovat
zavolani jadra Gimpu - rutiny gimp_main.

Zavér

Tento ¢lanek ma slouzit jednak jako odpovéd na dotazy ty-
pu ,,Jak jsi to udélal?“ ohledné mé prednasSky na Cikhaji,
a jednak jako upozornéni na Gimp - pomérné silny pro-
gram pro editaci a tvorbu grafiky s vlastnim skriptovacim
prostiedim. Myslim, ze Gimp si zaslouzi samostatny ¢lanek
v tomto éasopise, ne-li pfimo serial ¢lanku. Je§té uvidim,
co se s tim da délat... [ |

1 Slidy z Linuxového seminaie
attp://www.linux.cz/cikhaj/yenye

2 Portable Network Graphics
attp://www.cdrom. com/pub/png/

3 Gimp
attp://ww.gimp.org

4 Linuxovy tuénak
attp://www.isc.tamu.edu/ lewing/linux/
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5 GNOME
attp://www.gnome.org

6 Marc Lehman
1a1lto:pcglgoot . cor

T Perlovy modul pro Gimp
ftp://ftp.fi.muni.cz/pub/perl/modules/by-module/GIMF

Programujeme v C s libproc
Karel Zdk, 10. dubna 1998

V nasledujicim ¢lanku se pokusim vas seznamit s jednou
velmi jednoduchou knihovnou pro vytvaieni programu pra-
cujicich s daty o procesech a systému. Casto je slySet hla-
sy, které tvrdi, ze cécko je slozité a v jinych programova-
cich jazycich lze programovat daleko rychleji atd. Osobné
jsem toho nazoru, Ze obtiZnost, s jakou lze naprogramo-
vat to ¢i ono, je vice nez vlastnim jazykem dana existen-
ci knihoven, které resi obtizné nebo (na naprogramovani)
zdlouhavé ukoly za programatora. Jednou takovou (fesici)
knihovnou je i libproc.

O libproc se stara v soucasné dobé Helmut Geye [1).
Knihovna je ve vétsiné distribuci ve verzi 1.2.6. Dale je
dostupna i experimentalni verze této knihovny a to ver-
ze 1.12.2. Osobné se mi libi vice 1.12.2. Ta obsahuje daleko
vice maker a i po strance mnozstvi dat o jednotlivych pro-
cesech je daleko obsaznéj§i. Doporucuji dat si velky pozor
na rozdilnost téchto knihoven pfi psani programu. Stejny-
mi verzemi jako knihovny jsou znaceny i programy ps, top,
uptime, pstree, free a to proto, Ze vSe je distribuovano
v baliku procps. Zajimavosti mize byt, ze v Debianu v un-
stable distribution je verze 1.2.6 a ve stable distribution je
verze 1.12.2. Vyvojarské knihovny jsou v baliku libproc-dev
odpovidajici verze.

Ale zpét k vlastnimu programovani. Za¢neme tim jed-
nodussim. Pokusime se udélat programek, ktery nam vy-
piSe na standardni vystup aktualni uptime a obsazeni pa-
méti a swapu naseho pocitace. Pokud bychom tento Uikol
chtéli splnit bez libproc znamenalo by to prec¢ist soubory
/proc/uptime a /proc/meminfo a oboji analyzovat (a to
v piipadé uptimu neni zas takova banalita). Re§eni pomo-
ci libproc je uvedeno v prikladu Pouziti knihovny libproc.
Knihovna umoznuje u uptimu piimo tisk uptime stringu
na standardni vystup a to pomoci print uptime(void),
takto je ostatné udélan i program uptime (1). S udaji o pa-

fo vraceno pole typu unsigned (**mem). To obsahuje
dvé radky: meminfo main a meminfo_swap. A kazd4 rad-
ka nékolik sloupct: meminfo_free, meminfo_total atd.
Kombinaci sloupci a iadek se lze dobrat jednotlivych uda-
jl. Ty jsou v naSem piipadé jesté pied vypsanim prevede-
ny z b na kB (bitova operace >> 10). A to je vSe na cca
30 radcich. Snad jeSté poznamka pro ty co by nevédéli jak
kompilovat:
gcc -Wall -02 prog.c -o prog —lproc

Ted o néco tézs$i programek, ktery zjisti jaky pro-
ces pouziva nejvice rezistentni paméti (tedy té, ktera
neni swapovana) a jaky proces nejvice zatézuje proce-
sor. ReSeni je uvedeno na vypise Pouziti knihovny lib-
proc podruhé. Na pocatku je nutné nastavit verzi Linu-
xu (set_linux_version()), protoze pokud to neudéla-

te, muzete se do¢kat i ponékud zkreslenych tdaju (mé se
to stalo napf. u ttyc). Pak je nutné nastavit ¢asové udaje,


ftp://ftp.fi.muni.cz/pub/perl/modules/by-module/GIMP
mailto:pcg@goof.com
http://www.gnome.org
http://www.isc.tamu.edu/~lewing/linux/
http://www.gimp.org
http://www.cdrom.com/pub/png/
http://www.linux.cz/cikhaj/yenya
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/* pfiklad 1.
#include <stdio.h>
#include <proc/sysinfo.h>

#include <proc/whattime.h>

#define RE_ERROR 1
#define RE_OK 0
int main()
{

unsigned **mem;

puts ("\nUPTIME:") ;

print_uptime();

if (!(mem = meminfo()))
exit (RE_ERROR) ;

/* meminfo ()
/* print_uptime() */

*/

puts ("\nSYSTEM MEMORY (kB):");

exit (RE_OK) ;

printf ("\tTotal : %u\n", (mem[meminfo_main] [meminfo_total] >> 10));
printf ("\tFree %u\n", (mem[meminfo_main] [meminfo_freel >> 10));
printf ("\tUsed : %u\n", (mem[meminfo_main] [meminfo_used] >> 10));
printf ("\tShared : %u\n", (mem[meminfo_main] [meminfo_shared] >> 10));
printf ("\tBuffers: %u\n", (mem[meminfo_main] [meminfo_buffers] >> 10));
printf ("\tCached : %u\n", (mem[meminfo_main] [meminfo_cached] >> 10));
puts ("\nSYSTEM SWAP (kB):");

printf ("\tTotal : %u\n", (mem[meminfo_swap][meminfo_total] >> 10));
printf ("\tFree : %u\n", (mem[meminfo_swap] [meminfo_free] >> 10));
printf("\tUsed : %u\n\n", (mem[meminfo_swap] [meminfo_used] >> 10));

Vypis ¢. 2: Pouziti knihovny libproc

které budeme potiebovat pro vypocet zatizeni procesoru.
Zde se pozastavim - funkce get_pcpu () je ptivodni funkce,
kterou pouziva program ps (1) po vypocet %CPU (proto ty
podivné proménné...). Tato funkce umoznuje bud pocitat
zatizeni CPU pro vlastni proces nebo i véetné potomku (cu-
mulative). Proto i mozny parametr —c u naSeho programu.
A pak uz nasleduje vlastni nacteni dat o procesech. Libproc
umoznuje naéist informace bud o jednom procesu (read-
proc()) nebo pro vice procesi (readproctab()). Infor-
mace o procesech jsou témito funkcemi vraceny v pointeru
na strukturu typu proc_t, ta je definovana a okomentova-
na v hlavickové souboru readproc.h. Struktura obsahuje
asi 60 ruznych udaji o daném procesu a to od UID (ver-
ze 1.12.2 rozliSuje nékolik typu UID, GID, USER, GROUP)
az po takoveé véci jako detailni rozliSeni kolik paméti je po-
uzito knihovnami procesu, kolik je sdileno, jaky je pameé-
tovy limit procesu a mnoho a mnoho dal§iho. Nahlédnou
do readproc.h nebo alespoii do manuélu k /proc do-
porucuji i (ne)programatortum, budete piijemné prekvape-
ni kolik mnoho se lze o procesech dozvédét (zde ma jis-
ty komercneé ,ispésSny“ operacni systém jesté co dohanét).
Pokud ziskdvame data pomoci readproctab() je ndm
vraceno pole pointert na struktury, kde jedna fadka po-
le je jedna struktura typu proc_t a reprezentuje prave je-
den proces - posledni radka pole je pointer NULL. Funkce
readproc() a readproctab() umoziuji velice efektiv-
né definovat co o procesu chceme nacist a je mozné i de-
finovat filtr, podle kterého jsou vybrany jen nasi podmince
vyhovujici procesy. (Toto je hlavné u verze 1.12.2.) Vice uz
makra PROC_NECO v souboru readproc.h. Funkce read-
proctab() je vlastné celé kouzlo naseho programu a asi
i nejdulezitéjsi éasti 1ibproc. Nyni uz je jen nasi starosti
co s daty, které nam tato funkce vratila. (A vSe se v pod-
staté odbylo na jednom radku - a pak ze je cécko slozité).

Jesté malé upozornéni pro ty co by radi néco podnikali
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s libproc. U poli jako napi. **cmdline je dobré pred zapo-
Cetim prace testovat jestli viibec néco obsahuje. A testovat
také délku polozek v ném uloZenych. Ona prikazova rad-
ka nékterych procesu by mohla va$ program odeslat kamsi
do core...

Pochopitelné vyse uvedené je jen ¢asti toho co dove-
de libproc. Dostupné jsou i funkce prevadéjici éisla za-
fizeni do stringd (devname.h), specidlni outputy (out-
put.h), zachazeni s ,psdatabazi“ (psdata.h), jména sig-
nald (signames.h), vytvaieni stromu procest dle vztahu
rodi¢ - dité (tree.h) atd.

Aby nikdo nemusel opisovat nebo jinak slozité ziskavat
uvedené priklady (pokud by si je chtél vyzkouset), mize je
nalézt na FTP serverech Linuxovych novin nebo na adre-
se 21

Vsem zdjemcim Ize jen doporucit nainstalovat balik
libproc-dev a zaéit samostudium s knihovnou, ktera do-
kaze usnadnit programatorsky zivot vSem, kteri ji dokazi
efektivneé vyuzit. ]

1 Helmut Geye
1a1lto:Helmut.Geyer@ivr.uni-heidelberg.de

2 Zdrojové texty priklada
attp://home.zf. jcu.cz/ zakkr/LN/

Emacs? Help! (3.¢ast)
Milan Zamazal, 7. dubna 1998

Hledame program

Muze se stat, ze potfebujete provést néjakou akci, ale ne-
muzete nikde v info dokumentaci najit zadnou funkeci, kte-
ra by ji implementovala. To jeSté neznamenad, ze patricna


http://home.zf.jcu.cz/~zakkr/LN/
mailto:Helmut.Geyer@iwr.uni-heidelberg.de
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/* ————= prelleel 2, ===== */

#include <stdio.h>

#include <string.h> /* strcmp() */
#include <proc/readproc.h> /* readproctab */
#include <proc/version.h> /* set_linux_version() */
#include <proc/sysinfo.h> /* uptime () */
#include <sys/param.h> /* HZ */
#include <time.h> /* time () */
#define RE_ERROR 1

#define RE_OK 0

int GL_current_time, CL_Sum;

long GL_time_now;

This function is from ps(l) - ps.c
Copyright (c) 1992 Branko Lankester

/*

%

void get_pcpu(proc_t *p) {
int total_time, seconds;
time_t start;
unsigned int pcpu=0;
seconds
start GL_time_now - seconds;
total_time = (p->utime + p->stime
(CL_Sum ?

+

if (argc > 1)
if (!(strcmp(argv[1], "-c")))
CL_Sum 1;
set_linux_version();
if (!'(GL_current_time
exit (RE_ERROR) ;
GL_time_now = time(OL);

uptime (0,0)))

while(pt [proc_num] != NULL) {
/* ——— mem -—- */

mem_max = proc_num;
/* ——= cpu --—— %/
get_pcpu(pt [proc_num]) ;

cpu_max = proc_num;
++proc_num;

* Changes Copyright (C) 1993, 1994 Michael K. Johnson,
* and Copyright (C) 1995, 1996 Charles Blake,

* and Copyright (C) 1996 Helmut Geyer

*/

(((GL_current_time * HZ) - p->start_time) / HZ);

p—>cutime + p->cstime
pcpu = seconds ? (total_time * 10 * 100/HZ) / seconds

if (pcpu > 999) pcpu = 999;
pP~>pcpu = pcpu;
}
int main(int argc, char **argv)
{
proc_t **pt ;
int proc_num=0, mem_max=0, cpu_max=0;

pt = readproctab(PROC_FILLTTY | PROC_FILLUSR | PROC_FILLMEM) ;

if (ptlproc_num]->resident > pt[mem_max]->resident)

if (pt[proc_num]->pcpu > ptlcpu_max]->pcpu)

: 0));
0;

Vypis €. 3: Pouziti knihovny libproc podruhé

funkce neexistuje, pouze se musime poohlédnout nékde jin-
de, pravdépodobné ji bude implementovat néjaky elispov-
sky program.

Prvni, co byste méli vyzkouset, je Finder. Vyvolate jej
piikazem C-h p , jenZ vam zobrazi seznam tematickych
oblasti podle Kklicovych slov. Kazda z téchto oblasti obsahu-
je seznam programu z distribuce Emacsu, které maji s da-
nym tématem co spole¢ného. Pro kazdy takovy program si
muzete nechat zobrazit struénou informaci o ném. Avsak
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pozor, ne vSechny programy z distribuce Emacsu nalezne-
te i ve Finderu, jejich pritomnost zde zavisi na zvolenych
Kklicovych slovech.

Pokud jste svij program ve Finderu nenasli, zkuste se
podivat do FAQ ( C-h F ). Zobrazena verze FAQ odpovida
dobé vypusténi vasi verze Emacsu, novejsi verze se obcas
objevuji v diskusni skupiné gnu.emacs.help. Po FAQ lze po-
hodlnéji prochazet po provedeni C-u 2 C-x $ (do nor-
malniho rezimu se vratite piikazem C-x $ ). FAQ by mé-



Linuxové noviny

Duben 1998

printf ("\nPROCESS : %d\n", proc_num);

printf ("\tName : %s\n",
printf ("\tPID : %d\n",
printf ("\tSTATE : %c\n",
printf ("\tUSER hs\n",
printf ("\tTTY %s\n",

printf ("\tRESIDENT :
puts ("PROCES WITH MAX. %CPU:");

printf ("\tName : %s\n",
printf ("\tPID %hd\n",
printf ("\tSTATE he\n",
printf ("\tUSER %hs\n",
printf ("\tTTY : %s\n",

printf ("\t%/%CPU
if (CL_Sum)
puts(" (cumulative)\n");
else
puts("\n") ;
exit (RE_OK) ;

puts ("PROCES WITH MAX. RESIDENT MEMORY:");
: pt [mem_max]->cmd) ;
pt [mem_max]->pid) ;
pt [mem_max]->state) ;
pt [mem_max]->user) ;
pt [mem_max]->ttyc);
%1d (pages)\n", pt[mem_max]->resident) ;

pt [cpu_max]->cmd) ;

pt [cpu_max]->pid) ;

pt [cpu_max]->state) ;

pt [cpu_max]->user) ;

pt [cpu_max]->ttyc) ;

: %.1f", (float) ptlcpu_max]->pcpu/10);

Vypis €. 4: Pouziti knihovny libproc podruhé

ly byt nejenom zdrojem odkazd na externi programy, ale
méli byste do nich nahlédnout vzdy, nez se budete na néco
ptat svého kolegy nebo v nékteré diskusni skupiné.

Mate-li i po prozkoumani FAQ pocit, ze nevite, kde svij
program hledat, znamena to, Ze jste je zkoumali malo. Jed-
nou z otazek, na které zde naleznete odpovéd, je totiz ,How
do I find a GNU Emacs Lisp package that does XXX?¢,
V odpovédi se dozvite o existenci LCD (Lisp Code Directo-
ry) archivu riznych elispovskych programku. Dozvite se ta-
ké, jak tento archiv ze svého pocitace prohledavat pomoci
LCD apropos.

Nepriijemnym problémem LCD archivu je to, zZe je-
nom pomérné malo autoru elispovskych programu sva di-
la do tohoto archivu zasila. Navic za dobu jeho existen-
ce se v ném nakupila fada programi, které jiz nejsou dale
udrzovany a tudiz nevyuzivaji moznosti novych verzi Ema-
csu. Timto nedostatkem naopak netrpi newsova skupina
gnu.emacs.sources. 'Ta je autory rdznych baliki a pomu-
cek vyuzivana daleko castéji nez LCD archiv a vyplati se
ji sledovat. Pozor, tato skupina je urc¢ena *vyhradné* pro
zdrojové texty a posilat do ni prispévky neobsahujici zad-
ny uziteény elispovsky kéd nebo patch je obecné velmi ne-
vhodné. Pro dotazy typu , Kde najdu XXX?“ slouzi skupina
gnu.emacs.help.

Pomérné pozoruhodny archiv elispovskych programku
jsou tiny tools. Jednd se o nékolik megabytd kodu, ktery
vlastnoru¢né napsal Jari Aalto. Vzdy, kdyz si autor potre-
buje v Emacsu néco vylepsit nebo do néj néco pridat, vy-
tvori nebo rozsiii néjakou tiny pomucku a umisti ji do to-
hoto archivu. Je tedy pomérné pravdépodobné, Ze zde na-
leznete fadu programku, které se vam mohou hodit. Tiny
tools jsou k mani na adrese [T}

Jestlize jste program implementujici hledanou funkci
stale nenasli, zbyva (kromé pouziti webovskych vyhleda-
vacich stroji) uz jen jediné - zeptat se v newsech. Emacsu
jsou vénovany zejména tyto newsové skupiny:

e comp.emacs: vsechno mozné o Emacsu

* gnu.emacs.help: sem byste méli primarné smérovat své
emacsovské dotazy
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* gnu.emacs.gnus: skupina vénovana Gnus, na ty se ptej-
te prednostné zde a ne v gnu.emacs.help

* gnu.emacs.sources: jiz zminéna skupina vyhrazena pro
zdrojové texty

¢ dale nékolik dalsich diskusnich skupin vénovanych na-
priklad XEmacsu; nalézt je 1ze snadno hledanim retéz-
ce ,emacs“ v seznamu vSech newsovych skupin

» cz.comp.editors: ¢eska diskusni skupina o editorech
a Emacsu

Vétsinu téchto odkazi a nékolik dalSich informaci nalez-
nete na webové GNU strance o Emacsu, ktera se nachazi
na adrese [(2).

Prechod z vi

Emacs samoziejmé mysli i na ty uzivatele, kteii se v mla-
di omylem naucili (nebo byli nauéeni) pracovat s editorem
vi. Vzhledem k nekompatibilnimu ovladani vi si ted ne-
troufaji prejit na Emacs, protoze maji obavy, ze by v ném
nemohli bez dikladné piipravy pracovat. Tyto obavy jsou
v§ak naprosto neopodstatnéné. Emacs disponuje pétistup-
novou emulaci vi (zvanou Viper) od skoro vi po skoro
Emacs. Ostrileni viajisté tak maji na pocéatku k dispozi-
ci prostiedi s klavesovym ovladanim, na které jsou zvykli,
a nemusi byt zbyte¢né mateni mnozstvim riznych funkei.
Soucasti Viperu je i info navod vysvétlujici mimo jiné né-
které pro viajisty nezvyklé vlastnosti Emacsu.

Do Viperu se dostanete spusténim Emacsu a provedenim
pfikazu M-x viper-mode . Zodpovite-li nékolik otazek,
které vam budou pii prvnim pouziti tohoto prikazu polo-
zeny, muze se vam Viper pri§té startovat jiz automaticky.

Prestoze Viper velmi dobfe umoznuje ovladat Emacs
ve stylu vi, je 1épe co nejdrive prejit na skute¢né emacsov-
ské ovladani. Jak jsme jiz nahlédli, Emacs ma své standar-
dy pro klavesové kombinace, které jsou respektovany vétsi-
nou roz§ifujicich programu. Pouzivate-li zakladni ovladani
ve stylu vi, ztracite do zna¢né miry vyhody konzistentniho
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systému Kklavesovych kombinaci a nékteré funkce dokonce
vubec nemusi byt klavesovymi zkratkami dostupné, proto-
7ze mohou byt predefinovany vi prikazy. To samé samoziej-
meé plati i pro emulace jinych editoru.

O cem jesSté nebyla rec

VSe, co zde bylo feceno, neni nic, co by se muselo dlouho
hledat a studovat. VSe naleznete v menu Help nebo pro-
strednictvim piikazu C-h C-h .

Napovéda Emacsu mysli i na problematiku novych ver-
7i. Uzivatelsky manudl je sice s kazdou novou verzi Emacsu
patfiéné aktualizovan, ale to prili§ nepomuze uzivateltm,
kteii nechtéji znovu ¢ist cely manudl a misto toho by ra-
di vidéli seznam zmén od posledni verze. VSechny viditel-
né zmény ve funkecich (v Emacsu i v Elispu) jsou jiz dlou-
ho odpovidajicim zpisobem dokumentovany. Seznam zmén
v poslednich verzich si zobrazite piikazem C-h n . Sezna-
my zmeén ve starych verzich jsou pak k dispozici v adreséa-
fi .../etc/ v souborech 0*NEWS. Seznam zmén by méli
sledovat zejména programatorii v Elispu, protoze referenc-
ni prirucka Elispu neni updatovana s kazdou verzi Emacsu
(zatim posledni verze odpovida Emacsu 19.34).

Jiz zminény adresar .../etc/ obsahuje i jiné zajima-
vé informace nez seznam novinek. Upozornéme zejména
na referencni kartu s nejpouzivanéjsimi klavesovymi piika-
zy (refcardx, pro Viper vipcard*) a soubor PROBLEMS
dokumentujici znamé potize, kdy néco zdanlivé nebo do-
opravdy nefunguje, a moznosti jejich reSeni. Dale zde na-
jdete dokumenty o free softwaru a GNU, rizné dokumen-
ty vénované GNU politice a taktéz nékolik spisi ponékud
lehéiho charakteru.

Na zavér priznejme, ze se v Emacsu obcas vyskytuji chy-
by. Co udélat v pripadé, ze narazite na chybu? Rozhodné
byste ji méli ohlédsit. Nespoléhejte prilis na to, ze tak uci-
ni nékdo jiny! OhlaSeni chyby totiZ mnohdy vyzaduje ne-
zanedbatelné usili a fada uzivateld neni ochotna ani timto
malym dilem prispét k vyvoji svého programu. Odménou
za radné ohlasenou chybu by vam mél byt patch, ktery tu-
to chybu opravi. Pfed ohlaSenim chyby si vSak kazdopadné
dobre preététe sekei Bugs v manualu Emacsu. To je nutna
podminka k tomu, abyste vyvojaiim Emacsu byli schopni
pomoci co nejlépe. Pokud vite, Ze se jedna o chybu elis-
povského souboru a ktery to je, podivejte se ve zdrojovém
souboru na polozku Maintainer v ivodnim komentari. Je-li
zde uvedeno FSF, ohlaste chybu béznym zpusobem. Pokud
je tam naopak uvedena konkrétni osoba, poSlete oznameni
o chybé se vSemi nalezitostmi primo na jeji adresu.

Zavérem

Snad se podarilo ukazat, na jakych principech je dokumen-
tacéni systém Emacsu vystavén, co vSe je v ném obsazeno
a jakymi riznymi zpusoby jej 1ze vyuzivat. A¢ nékteii lidé
odkojeni prostiredimi typu Visual Developer Studio pohli-
71 na Emacs s netajenou aroganci, nelze nez konstatovat,
7ze Emacs ma i po strance dokumentacéni pred podobny-
mi produkty nékolikalety naskok. Nevita vas sice po svém
spusténi animacemi v barvach duhy, zmatenymi kouzelniky
a pribéhy o zatykani svych uzivatell, zato se vam v§ak sna-
71 po vSech strankach pomahat. Proto neni spravné k roz-
sahlému a sofistikovanému systému dokumentace Emacsu
pristupovat se strachem, nybrz je 1épe si jej ochocit.
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,,Vi§, ktery editor je nejlepsi?
,Vim.“

,,Ano, spravne.

Jan Serak

Pokud se vam i po prec¢teni tohoto miniseridlu bude zdat,
ze systém napovédy Emacsu je preci jen prili§ komplikova-
ny, nezoufejte. Stejné jako vétsina véci v zivoté, i zvladnuti
obsahlé dokumentace Emacsu vyzaduje uréitou praxi. Cim
vice budete trénovat, tim 1épe si budete s dokumentaé¢nim
systémem a Emacsem samotnym rozumeét. Nevérite? Zkou-
Sejte to! ]

1 Tiny Tools
ftp://cs.uta.fi/pub/ssjaaa/

2 GNU stranka o Emacsu
nttp://www.gnu.org/softvare/emacs/emacs.html

Kontrola integrity RPM baliku

Jan , Yenya“ Kasprzak, 15. inora

V predchozi ¢asti tohoto serialu jsme vidéli, jaké informace
systém RPM udrzuje o jednotlivych balicich a jejich soubo-
rech. V minulém c¢isle jsme si dokonce ukazovali, jak tyto
udaje ze systému ziskat. V tomto ¢isle bude fe¢ o kontrole
integrity balikil — co délat, chceme-li zjistit, jestli soubory,
které se v systému nachdzeji, maji viilbec je$té néjaky vztah
k RPM baliku, ze kterého byly kdysi nainstalovany.

Soubory a verifikacni skripty

K verifikaci RPM balikt slouzi pfepinac¢ -V, resp. -y ne-
bo téZz —-verify prikazu rpm. Systém RPM umi kontro-
lovat jednak integritu soubord prislusnych RPM baliktim,
a jednak spravnost konfigurace. Prvni z kontrol se provadi
oproti RPM databazi nebo .rpm-baliku samotnému, dru-
ha je provadéna pomoci verifikac¢niho skriptu, ktery mize
byt soucasti RPM baliku. Tam si autor baliku mdze sam
napsat cokoli, co zkontroluje napiiklad syntaxi konfigurac-
nich souboru (uzivatelé systému UUCP si jisté vzpomenou
na program uucheck). Posledni véci, kterou RPM kontro-
luje, jsou zavislosti mezi baliky.

Kontrola souboru

Nasledujicich devét atributt se muze u kazdého souboru
v daném baliku kontrolovat:

* vlastnik souboru

skupina souboru

pristupova prava

kontrolni soucet (metoda MD5)

velikost souboru

hlavni ¢islo zarizeni
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cil symbolického linku

¢as posledni modifikace
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Ne vSechny atributy jsou pochopitelné smysluplné u
vSech soubort - napiiklad cil symbolického linku 1ze ziejmé
kontrolovat pouze u soubord typu symbolicky link. Taktéz
ri. Naopak MD5 souéet je u specidlnich soubord k niée-
mu. Navic sam autor baliku ma moznost zakazat verifikaci
urcitého atributu pro konkrétni soubor. Napiiklad termi-
nalova zarizeni méni svého vlastnika (nikoli v§ak skupinu)
podle toho, kdo je momentalné na daném terminalu prihla-
Sen. Proto by bylo nemoudré verifikovat vlastnika takového
souboru.

Nesouhlasi-li hodnota nékterého atributu ve skute¢nosti
a v databazi, RPM o tom vypiSe zpravu. Pro kazdy zménény
soubor je ve vystupu jeden radek. Na radku je seznam atri-
butd, které nesouhlasi, pfipadné pismeno c, jde-li o konfi-
guracni soubor, a cesta k souboru. Seznam je uveden ve for-
mé osmiznakového retézce, kde na misté zménénych atri-
buti je pismeno, a na misté nezménénych nebo neverifiko-
vanych atributd je te¢ka. Vystup muze vypadat asi takto:

$ rpm -V bash
.M5....T ¢ /etc/bashrc

Na misté teéek mohou byt tyto atributy (podle poradi
vV seznamu):

¢ S - velikost
* M - pristupova prava
¢ 5 — MD5-soucet

¢ D - hlavni a vedlejsi ¢islo zarizeni
¢ U - vlastnik

* G - skupina

e T - ¢as posledni modifikace

Je vidét, ze v naSem prikladu byl soubor bashrc modifi-
kovan. Je zménén jeho obsah (MD5 soucet), ¢as modifikace
a pristupova prava. Pokud soubor, ktery se ma verifikovat,
vibec neexistuje, je misto seznamu atributd vypsano slovo
missing. Je-li verifikace baliku uspés$nd, RPM nevydava
zadny vystup.

Co se ma kontrolovat?

Jak jsme jiz vidéli vySe, staci piikazu rpm -V dat jako pa-
rametr seznam baliki, které mé zkontrolovat. Kromé toho
existuji tyto dalsi moznosti:

» —a - kontrola vSech balikd, které jsou pravé v systému
nainstalovany.

« -f soubor - kontrola baliku, kterému patii dany sou-
bor.

* —p soubor.rpm - provadi kontrolu baliku nikoli proti
RPM databazi, ale proti baliku samotnému. Toto se po-
uzije zejména v pripadé, kdy si nejsme uplné jisti plat-
nosti RPM databéaze nebo kdyz databaze viibec neexis-
tuje.

* -g skupina - kontrola vSech nainstalovanych bali-
kd, patiicich do dané skupiny (napiiklad rpm -Vg
Shells zkontroluje v§echny shelly).
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Dalsi moznosti

Kromé vySe uvedenych piepinacéi lze také specifikovat, kte-
ré ¢asti verifikaéniho procesu se maji provést. Jednotlivé
¢asti 1ze vypnout témito volbami:

* ——nodeps - neprovadi kontrolu zavislosti mezi baliky.
* ——noscripts - nespousti verifika¢ni skript.
e ——nofiles - neprovadi kontrolu

Za zminku stoji jesté prepinace —v, resp. —vv, které zvy-
Suji podrobnost vypisovanych informaci (napriklad zapinaji
vypis standardniho vstupu verifika¢niho skriptu, resp. i jed-
notlivé prikazy, timto skriptem provadéné).

Tento dil naseho seridlu o systému RPM uzavira prvni
¢ast zameérenou na bézné uzivatele. Od pristé se budeme
vénovat vlastni tvorbé RPM baliku.

Zasmali jsme se!
Pavel Janik ml., 11. dubna 1998

V minulém ¢isle jsme odhalili, pro¢ je hracka Tamagotchi
tak Uspésna. Dnes se o Tamagotchi dozvime néco vice...

Vite jak se 1i§i Windows a Tamagochi?
Windows chcipnou, i kdyz se o né starate...
Petr KubiSta v konferenci jokes@satoya.cz

Petr KubiSta mi bohuZel nechce prozradit, co ma proti
oné spolec¢nosti.

A protoze mame duben (po slovensky april), nemuzeme
opomenout prvoaprilové zertiky. Mezi ty nejzajimaveéjsi pat-
1 napt. zprava o tom, zZe se Donald. E. Knuth (autor TgXu)
rozhodl po dvaceti letech sviij produkt zaprodat komerc-
ni spoleénosti. Této zpravé jesté nikdo neuvéril, ale kdyz se
v linux-kernel@vger.rutgers.edu objevilo

My friend, who is running 2.1.90 on a K6-200,
32Meg system got these errors. Anyone know
what they mean? I suspect it is because he is
overclocking his CPU.

Apr 1 00:34:35 kernel: Warning! /dev/£d0
is a toaster.

Apr 1 00:34:37 kernel: Panic! /dev/null \
is full!

Apr 1 00:34:57 kernel: Mounting \
Audio CD as /

MUj pFitel, ktery bézi 2.1.90 na K6-200/32 MB,
objevil tyto chyby. Vi nékdo, co to znamena?
Predpokladam, ze je to kvuli pretaktovani jeho
procesoru.

a také naprosto seriézni odpovéd na polozZenou otazku,
zcela jisté se ¢tenari konference dobie zasmali.

8. dubna, den pred uverejnénim verze 2.1.94, si Jauder Ho
- Linusuv kolega - ekl Ze se podiv4, jaky ma Linus poéitaé
a kernel a vysledek poslal do konference linux-kernel:
cpu: (2) -266BM

mem: 512 MB
swapfree: 422 MB
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vartmpfree: 2243 MB
host: Intel 82441FX Natoma (rev 2)
scsi: BusLogic BT-958 MultiMaster (rev 8)
disk: QUANTUM XP39100W
version: 2.1.94 (torvalds@penguin) \
(gcc version 2.7.2.1) #3 SMP

Ale to nemél délat, protoZe se ihned diskuze zvrhla na té-
ma ,Linus soukromnic¢i!?“, pripadné ,Dejte mu Pentium
100, at vidi, jak jsou na tom ostatni“ apod. Linus zacho-
val chladnou hlavu, vysvétlil, Ze se nyni snazi neudélat stej-
nou chybu, kterou jsme popsali v minulém ¢isle Linuxovych
novin (Linus zapomnél zvednou éislo verze kernelu) a bé-
hem nékolika minut byla nova verze na svété. Linus pritom
napsal:

I’'ll make a 94 available real soon now (ie
within minutes), once I've rebooted it to test
that it still works. If it compiles, it is good, if it
boots up it is perfect.

Verze 94 bude v brzké dobé (béhem nékolika
minut), jenom co ji nabootuji a zkusim, jestli
stale funguje. Pokud se prelozi, je to dobré,
pokud nabootuje, je to perfektni.

Linus Torvalds

A protoze se jesté stale spousta lidi pt4, co to vlastné je
to SME prikladame vysvétleni:

Once upon a time in the dim and distant past,
people used to design computers which only
had a single processor in them. Imagine the
cruelty of locking a single penguin in a small
box without even a playmate!

“UP” refers to a “UniProcessor” computer, one
of these cruel torture chambers. Do your
penguin a favour - upgrade it to SME, and let
them play :)

Bylo nebylo, kdysi v temné davné minulosti,
lidé vyrabéli pocitace, které meély jen jeden
procesor. Predstavte si, jak kruté bylo
zamknout samotinkého tuénaka v malé
krabici. Vzdyt si ani nemél s kym hrat!

,UP“ znamena ,,UniProcessor*
(jednoprocesorovy) pocitac, tedy pravéeé jednu
z téchto krutych muciren. Udélejte néco pro
svého tuénaka - upgradujte na SMP [tedy vice
tuénaku] a nechte je, aby si hrali. :)

David Woodhouse v linux-kernel

New dad (again). .

Pavel Janik, 19.dubna 1998

(Ne, ja opravdu jesSté nemam dité (dalsi)...) Mozna né-
ktefi z vas zaznamenali ve svém mailboxu thread se stej-
nym subjectem jako je nazev tohoto c¢lanku. Ja tedy
ano :-) Mail s timto subjectem poslal Linus Torvalds do
linux-kernel@vger.rutgers.edu.
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Date:  Thu, 16 Apr 1998 19:37:34 -0700 (PDT)
From: Linus Torvalds <torvalds@transmeta.com>
To: Kernel Mailing List
Subject: New dad (again)..
My second daughter (aka "Linus v3.0") was
born today at 9:04AM, and both
mother and child are doing well.
A national holiday has been announced,
and I’11 be even less
responsible”H"H"Hve than usual --
so please excuse
any lost emails and patches.
Weight: 3270g (71b 3o0z),
height: 52cm (20.5")
Linus

Linusovi samoziejmé blahopiejeme a jeho dcefi (zatim
se mi nepodarilo zjistit, jak se bude jmenovat) také.

Ale nejen kvuli blahopfani jsem chtél napsat tento ¢la-
nek. Linus ve svém dopise zacal vtipkovat, ostatni se pri-
dali...J4 jsem se dobre bavil, doufam, zZe i vy se pobavite
=)

Pierfrancesco Caci napsal:

Congratulations!

hmmm, I wonder... What will say my wife
if I tell her "let’s have a

feature freeze tonight 7"

V konferenci také padl dotaz, kde Ze Linus na to vzal
¢as. Okamzita odpoveéd znéla:

Just for Your information, it can be done

between compilations :)

(No, kdyz se podivam na konfiguraci Linusova stroje...)
Nékteri lidé dokonce patrali, ktery kernel byl vydan pribliz-
né pred deviti mésici. Byla to verze 2.1.44, ktera je nechval-
né znama moznosti zni¢eni ext2fs filesystému (viz soubor
WARNING-2.1.44) ...Doporucuji vSem, aby si tento thread
precetli cely. |

Oprava
Leo Hadacz, 14. dubna 1998a

V minulém ¢isle Linuxovych novin jste si mohli pieéist muj
¢lanek o tep wrapperech. Byl jsem upozornén na jednu chy-
bi¢ku, a tak bych rad uvedl v§e na pravou miru. V ¢lanku
jsem napsal, Ze slovo ,,wrapper* se do ¢eStiny preklada jako
,brepinac¢“. Neni to pravda. Skuteény preklad tohoto slova
je (napt.) ,,obal“. I tento vyznam je smysluplny. Wrapper je
prosté bezpecnostni obal pro jiné programy.

(Pozn. redakce: v mém anglicko-¢eském slovniku je uve-
den preklad slova wrapper také jako ,zupan‘ :-). ]
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Linuxové noviny a jejich Sifeni

Linuxové noviny vydava Ceské sdruzeni uzivateld ope-
ra¢niho systému Linux pro své priznivce a sympatizanty.
Vlastnikem autorskych prav k tomutu textu jako celku
je Pavel Janik ml. (Pavel.Janik@linux.cz). Autorska pra-
va k jednotlivym ¢lankim zustavaji jejich autortm.

Tento text muze byt Sifen a tisknut bez omezeni. Po-
kud pouzijete ¢ast nékterého ¢lanku zde uverejnéného
v jinych dilech, musite uvést jméno autora a ¢islo, ve kte-
rém byl ¢lanek uverejnén.

Linuxové noviny jsou otevieny kazdému, kdo by
chtél nasim ¢tenaitim sdélit néco zajimavého. Prispévky
(ve formatu ¢istého textu v kédovani ISO 8859-2, grafiku
nejlépe ve formatu PNG) posilejte na adresu [1). Autor
nema narok na finanéni odménu a souhlasi s podminka-
mi uvedenymi v tomto odstavci. Vydavatelé si vyhrazuji
pravo rozhodnout, zda Vas prispévek uverejni, ¢i nikoli.

Registrované znamky pouzité v tomto textu jsou ma-
jetkem jejich vlastniku.

Chtél bych podékovat Fakulté informatiky Masaryko-
vy university v Brné, INET, a.s., Juraji Bednarovi a spo-
leénosti OptiCom za poskytnuti diskového prostoru pro
Linuxové noviny.

Linuxové noviny muZete najit na akademické siti
CESNET [(Z), na siti IBM Global Network na adrese [(3),
na serveru ¢asopisu Netacik [(4), ktery je pripojen do slo-
venského SIXu, pripadné na serveru spoleénosti Opti-
Com [(B]. [ |

1 Adresa redakce
na1lto:noviny@linux.cz

2 Linuxové noviny na siti CESNET
ftp://ftp.fi.muni.cz/pub/linux/local/noviny

3 Linuxové noviny na siti IBM Global Network
ftp://ftp.inet.cz/pub/People/Pavel. Janik/noviny

4 Slovenské zrcadlo Linuxovych novin
ftp://netacik.sk/pub/linux/cz-noviny

5 Linuxové noviny — OptiCom
attp://www.mathew.sk/noviny
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